Prazdniny znamenaji pro fadu dé&tskych
souborft pfijemné zpestfeni celoroénf
prace. Jsou prileZitosti pro pofddéani ta-
bort dramatické nebo estetické vycho-
vy, které mohou navazovat na praci
v souboru bud p¥imeo (to je pfipad od-
borngch soustfedéni), nebo jen volng —
kdyZ se dramatickd hra stane jen jed-
nou z mnoha &asti bohatého téborového
programu. Clenové dosp8lého loutkai-
ského souboru pracujiciho pfi Ustled-
nim domé& pionyrii a mladeZe Julla Fu-
¢ika na dseku Hany Boudinské pFipra-
vuji a vedou tdbory, na nichZ se proli-
najl vZechny oblasti estetické vychovy,
od roku 1974. Z namétd na hry a ¢in-
nostl, které si na letnich taborech s dét-
mi vyzkous$eli, pFipravili pro fasopis Es-
tetickd vychova (vydava ho M8 CSR ve
Statnim pedagogickém nakladatelstvi de-
setkrat do roka) seridl &lankd, z n&hoZ
otiskujeme n&kolik ukézek. T&5ime se,
e nam do redakce poslete i vy své
zkuSenosti z podobnych letnich akci

TUSENI SOUVISLOSTI V TVORIVE HRE

Spojeni prirozené d&iské hry s estetic-
kymi prvky s sebou prindsi komplexnost
plsobeni. Détskou hru lze jen t&%ko roz-
1i%it na Cist& vytvarnou, slovesnou, hu-
debni, dramatickou atd. Pokud hra né-

které z téchto prvkd obsahuje, zpra-
vidia se prostupuji, dopliiuji a vzdjemné
tnspiruji. ..

... Spoleénym jmenovatelem vSech her
a Cinnosti z na3ich téborli je snaha o
rozvijeni détské fantazie. Neustdlé hle-
dé&ni daldich vyznam, které v sob& mo-
hou véci a prost¥edi nést. HFistg, pthda,
lo¥nice, les, Feka, prosté jakékoliv pro-
stfedi se mitZe stat tfeba galéril, diva-
delni scénou, cizi planetou... a pfitom
ka¥dé misto samo o sob& nablizi zcela
zvla$tni a necekané moZnosti. Stejng
tak kaZdy predmé&t miZe oZivnout, mit
svd p¥ani a tuZby nebo byt vyuZivan ji-
nak ne¥ doposud. Dal$i moZnosti jsou
v hledani novych technik a vyrazovych
prostFedk{i, v opoudténi’ zab&hnutych
zvyklosti typu ,maluje se na &tvrtku®,
.loutkové divadlo se hraje za parava-
nem®, ,hudba se hraje na hudebni né-
stroje” ... Samozfejmé Ze Zadnou z t&ch-
to ,klasickych® moZnosti nevylutujeme,
ale je dileZzité vracet se k t&mto techni-
kém uvédomdle a odiivodnéné. Pro dité
je prekratovani konvenci, neustdlé ne-
védomé provéFovani platnosti a opod-
statn®nosti riznych ustdlenych norem,
zAkaz@t a prikazl zcela pFirozené. Po-
kud nedame ditéti pFilefitost, aby tyto
schopnosti rozvijelo, vychovavame z né-
ho tvora bez fantazie, ClovEka, ktery
délgd véci proto, e vidél, Ze se io fak
d&l4, nikoll proto, Ze vi, pro¢ se to tak
dela. ..

Z dvodnich pozndmek Radima Sveobody

UVOD DO DEJIN JEDNOHO KALAFISE

Na samém pocéatku byly: moje touha vy-
tvofit jedno ohromné zvife s pouZitim
n&jakého pfirodniho dtvaru (strom, ska-
la apod.), dvandctitlenny oddil na ta-
bofe ve StraZi nad NeZarkou, krajina a
»zédznam zvuku ohromného pfredpotop-
niho zvifete" [dvodni &&st skladby Ros-
nicka na gramofonové desce Nebajky
SHQ Karla Velebného].

Nejprve ve zméti zvukd hleddme to
své zvife. Netvor Zil nékde tady, kolem

mista, kde méame tabor, a my bychom

se mohli pokusit ho (nebo jeho zbytky}
najit.

... NETVOR ZIL NEKDE TADY ...
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Jdeme a hleddme a jd@ sam nemam ab-
solutné. pfedstavu, co by to mohlo byt.
Snad ohnuty strom, snad n#jaké kfo-
vi? ... Mam jedinou podminku — musi
to byt velké, neZ ClovEk [alespoil].

V malé staré piskovn#&, péar kroktl od
feky, jsme ho konefn& nasli. Byla to
podlouhla kupa pisku [asi tak tfi metry
dlouhd a metr vysok&), kterda slouzila

trochu jako smetiSt& porostld na vrcho-
In malinim

(ostny, chlupy), vpFfedu byl

ZAKOUT{ U REKY NEZARKY POD TABOREM, kde
se i za nepfiznivého poéasi chystd k vypluti opi-
Eacka lod Pepia, kterou na zdkludé pohdadky
Aloise Mikulity vymyslely o postavily déti z nej-
miladiihe oddilu {2.—3. tfida)

pisek mirné odkopany (tlama), a co
hlavni: vzadu mezi rodtim jsme na3li
kamennou imitaci slepiiho vejce. Je to
jasné — z vody vylezlo zvife, aby na-
kladlo vejce, a uZ nedoslo.

Vymg¢slime, jak zvife pojmenovat a
také zrekonstruovat. Rekonstrukci pro-
vadime z materidlu, ktery nachézime na
kopefku nebo v jeho nejtésn&jii bliz-
kosti: dv& dule od auta = oé&i, plechov-
ky, ale hlavn& kameny = zdlraznéna
huba, zuby a nohy.

PFi pohledu ze strané& piskovny, z mir-
ného nadhledu, je na$§ objev nejen evi-
dentni, ale i docela p&kny.

MnoZi se dal3i ndpady: uspofadat vé&-
deckou pFednd3ku o vodnim netvorovi
jménem Kalafisus vodnus lidoZravy, ale
mirumilovny. Hlavnim bodem pFredn&sky
bude nalezené vejce, protoZe ddvd moz-
nost vypéstovat si Zivého Kalafise. Pak
vznikla spontdnné, jaksi navic, pisnitka;
déti vymysleji jednoduchd dvojversi, sou-
Casné vznika pracovni melodie (je oko-

pirovana z jakési odrhovalky, ale ne-
vadi, nechdvadme ii i v definitivni verzi}.

Je po svading. Zahajujeme, predstavu-
jeme, demonstrujeme, informujeme &
zpivdme: V jedné fece bydlel kdys je-
den velky Kalafis... Pak je3t& odcha-
zime k vodé& a jeden z ,profesori“ z mé-
ho oddilu no¥i vejce pod hladinu, ale
vzapéti je zase vytahuje ven. Vejce ne-
reaguje, nic se nekiube, pokus se ne-
zdaFil? Po celodenni praci uZ dochazeji

sily i népady. Oznamuji tedy konec.
Opak je ovSem pravdou. Druhy den
pFichézi tajnd zprava jiného oddilu. Za-
daji nas o zapijfeni vejce na dva
dny ... Chtéli by se pokusit_jest& jednou
o jeho oZiveni. STEPAN FILCIK

KALAFQUSEK

Pro nas byla na polatku ldkava vyzva:
kdo a jak dokdZe tajemné vejce vysed&t
a co se z néj. vyklube? Rozhodn& to
bude tvor, ktery bude #it v okoli ta-
bora a v tabofe bude zanechdvat pouze
stopy své Cinnosti. MiZeme ho predvést
jako sochu, jako loutku nebo v noci ja-
ko hru svétel a stind, sestavit ho z ld-
skych tél...

My jsme se rozhodli vyjit z toho, jak
by mél potomek Kalafisiv vypadat. Na
nédvrzich, které délaly dé&ti barevnymi
suchymi kiidami, se pokouSely takového
tvora nakreslit. Bylo jasné, Ze i kdyz
se jednd o mladsd, musi jeho rozméry
odpovidat ‘predstavam o idctyhodnych
pravékych pfFiSerdch. Aby byly tyto po-
Zadavky splnény a zvite se mohlo samo
pohybovat, rozhodli jsme se p¥i reali-
zaci pouZit techniku velké plosné lout-
ky, kterd méla samostatné Casti t&la —
hlavu, trup, nohy a ocas. KaZdy dil
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mohlo nést jedno dité., ProtoZe piedve-
denf Kalafouska celému taboru bylo pla-
novdno k taborovému ohni, udé&lali jsme
mu ofi tak, aby se daly prosvécovat ze-
zadu baterkami.

KdyZz uz jsme Kalafisovo vejce ,vyse-
d&li“, bylo tfeba ml&d& také n&&emu na-
u€it. V etudach jsme vyzkouseli, co
viechno dokéZ%e. Jak umi chodit, jak si
umi sednout, jestli dokaZe i stojku nebo
panéatkovat. RADIM SVOBODA

PREDSTAVENT JAKQO STAFETA

Jednou z malo roziifenych forem drama-
tickych her je predstaveni pro cely td-
bor, na kterém se podileji viechny od-
dily (kaZdy podle svych sil a schopnos-
ti i véku) tak, aby jejich Gast vystoupe-
ni byla pPfekvapenim pro ty ostatni. Mi-
Ze vSak pPinést Fadu podn8td k rozvi-
jeni tvofivosti dé&ti i jejich vedoucich,
fadu zajimavych dkold pro vZechny, na-
péti i pvab skryvaného tajemstvi a na-
konec tfeba i skuteény divdacky zaZitek.

O c¢o v takové dramatické hfe pdjde?
Princip predstaveni - §tafety spogiva
v tom, Ze cely pripravovany p¥ib&h roz-
délime do nékolika &asti a ka%dou z nich
dostane k vlastnimu zpracovani jiny od-
dil nebo skupina déti. PFi pPedstaveni
pro cely tdbor si budou pak opravdu
jako $tafetu preddvat kazdé dalsi po-
krafovani piib&hu. V postavdch, které
prochéazeji celym p¥ibéhem, se tedy bu-
dou stfidat v kazdé Casti jejich predsta-
vitelé — také ti si budou preddvat 3ta-
fetu svych ,roli*.

Pro takovou hru bude lépe opustit
tradiéni predstavu jevist3 a hledi§té.
P¥ibéh se mi¥e odehravat v nejriznsj-
§ich prostredich tdbora (st¥idavé v Kry-
tych prostordch i v rdznych p¥irodnich
zédkoutich) a vznikne tak vlastn® ,pred-
staveni na pochodu“, pfi ném#% se viichni
divdci vZdy plesunou =za ,herci® na
nové stanoviit®, kde bude dalsi &dst jiZ
pfipravena.

Naméty pro takové predstaveni, které
si sami s d&tmi vytvoiime, mohou byt
rfizné. V pryni Fad® se naém nabfzeji né-
méty vdem 2zndmé: pohadky, pFib&hy
z antickfch a jinych b&ji apod. Dalsi
moZnost] v3ak je vytvoFit n&co dplné
nového tak, Ze prvni skupina déti za-
hraje prvni vefer dvodni &ast, tzn. pred-
staven! ostatnim v ,expozici“ v3echny
hlavni postavy a uvede je do prvniho
konfliktu a pak pFedd stafetu daldim,
ktefi si na druhy vefer pFipravi pckra-
Covani. Posledni skupina pak musi po-
sledni vefer vymyslet zavér celé hry.

S mén& zkuSenymi détmi se viak ra-
d&ji budeme drZet v3em znamého pFi-
b&hu. Jak bychom postupovali, kdyby-
chom se rozhodli tfeba pro povést o
Bruncvikovi, kterou déti znaji z Jirdsko-
vych Staryjch povésti €eskych a kterou
diky principu ,putovatky” mame moZ-
nost rozdélit do n&kolika samostatnych
tastl tak, Ze si v ni mlZe zahrdt po-
stupné sedm skupin d&ti? ProtoZe je to
uZ svym namétem cesta, budeme moci
i pri hfe putovat po taboFe z jednoho
prostfedi do druhého. Nejprve oviem —
jeSté dfive ne¥ zafneme na piib&hu pra-
covat s détmi, musime rozdélit celou
povést na jednotlivé {gdsti tak, aby
v Zadné z nich nechybéla klifova situace
(konflikt), aby ka%da &ast byla uzaviena
jako celek, to znamend méla sviij jasny
zafatek 1 konec, a mohla proto byt i sa-
mostatné zpracovéna, PF{béh o Bruncvi-
kovi se ndm tedy logicky rozd&li na
tyto situace:

=

Uvodnf #dst — seznameni s pastavou
Bruncvika a jeho odchod do svéta.
Setkdni s Jantarovou horou a Brunc-
vikliv dnik pomoci ptdka Noha.
Boj s Nohy.

Setkani se lvem a boj se sani, spFéate-

leni se lvem a cesta po mofi ke hra-

du kréle Olibria.

. Pfemozeni draka Baziliska a jeho ha-
véti a vysvobozeni Afriky, Olibriovy
dcery.

. Svatba s Afrikou, ziskani kouzelného
mede, 5tastny Gnik na mofe a putovani
po méstech.

. Néavrat domil a p¥emoZeni nového #e-
nicha, vitdni Bruncvika a lva lidem.
Po tomto rozdéleni dostane kazdy ve-

douci jednu ¢&ast, kterou bude s d&tmi

pfipravovat. Zvazime, co ktery oddil ne-
bo skupinka mohou zvladnout [nap?.
boj s Nohy mohou zahrdt i malé d&ti),

a podie tcho jim pFid&lime wkol. Pak

uZ nastane daldi faze pfipravy: sd8lime

détem svij zamér, projdeme si s nimi
celou pov&st od zafatku aZz do konce,
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'KALAFOUSEK t&sné po vylihnuti

presvédtime se, %e ji vSichni opravdu
dobfe nejen znaji, ale i pochopili, a pro-
zradime jim také, kterou Cast povésti
budou zpracovdvat. Pokud se pFipra-
vuje kazdd skupinka samostatnd (a pro
viechny bude jen zajimavé, kdyi své
pfipravy budou pfed ostatnimi driet
v tajnosti), hledd co nejvhodné&jsi pro-
stfedi pro svou hru, zkousi, kdo by byl
nejvhodn&jsi pro kterou postavu, jak
piib&h co nejsrozumiteln&ji sdélit, co je
z néj moZné jako nepodstatné vypustit,
improvizuje na dané téma, hledd nové
a nové ndpady, jak kterou situaci Fesit
tak, aby se v ni vice jednalo pohybem,
akci, neZ mluvilo. Teprve nakonec si
zapiSe nejlep8i z mnoha variant do jed-
noduchého scénafe pouze v bodech a
s kone&nym znénim dialogi — strud-
nych rozmluv mezi postavami.

Pri takovéto pfipravé predstaveni ne-
pljde viibec o to vyrab®t a malovat ku-
lisy nebo kostymy. Lépe ne? divadelni
kulisy poslouZi dobie vybrané prost¥edi,
které ndm né&jakym zpfsobem danou scé-
nu pfipomene a umoZni ndm mnohem

zajimavéisi akce neZ na jevisti.
mavym dobrodruZstvim pro d#ti
pravé vyhledavani takovych mist za-
kouti a pFirodnich scenérii a népady
k jejich vyuZiti a rozehrani. A tam, kde
sl nebudeme vé&dét rady, miZe nam pro-
stfedi (horu, wmofe, domy ve méstech

Zaji-
bude

apod.) vytvorit pfimo ze svych t&l a za-
aspoil se tak ve

hrat skupina d&ti —
hre uplatni i ti mén& odvdini. Samo-
ziejmé také nebudeme d&ti naviékat
(tfeba u zvifecich postav) do n8jak§ch
masek nebo kostymi — silu a dravost
sané zndzornime mnohem presvéd&iveiji
a sugestivnéji, bude-li ji vytvafet celd
skupina dé&ti, jind zviFata a ,potvory"
vyjadfi sviij charakter lépe tim, jak se
budou chovat, jak budou jednat, neZ tim,
Ze budou vSelijak zmalované a prevle-
Cené.

Vyvrcholenim pripravnych her pak bu-
de spolefny veler, v némZ se vsechny
déti spoji dohromady a vSichni budou
zarovefni divdky i herci a budou si na-
vzéjem drzet palce. HANA BUDINSKA

NAPADY NA LETO

vychazeji v Estetické vychové pod hla-
vitkou Hra — inspirace — pfiroda od
€ 9 (kv8ten 1986) a jsou dokumentova-
ny fotografiemi a jingm obrazovym ma-
teridlem.

,KDYZ BIESE PO SMRTI STILFRIDOVE,

tehdy Bruncvik, syn jeho, uvézal se ve
viecko zboZie i pofe to zpravavati s ve-
likd pilnosti, doklddaje se stardich rady
podlé rozkédzanie a naufenie otce svého.
Umé&l ka%dého podlé Fadu jeho uctiti,
svitské i dochovnie, sirotky, vdovy, pan-
ny i panie, nebo bieSe poctivé knieZe a
velmi Zlechetné, Ze po viech jinych ze-
miech o ném praviechu dobri povést.”
— Témito slovy charakterizuje udatného
hrdinu stfedovékd Kronika o Bruncvi-
kovi z konce 14. stoleti, kterou neddvno
— v roce 1983 — vydalo nakladatelstvi
Odeon ve svazku nazvaném Préza &es-
kého stfedovéku. Verze [irdskova (ze
Starych povésti €eskych) je sice zna-
m#&jsi, ale stfedovéky text nds moZna
prfekvapi mno#stvim malebnych a inspi-
rativnich detailét a samozfejmé& i pivab-
nym jazykem.

FOTO LUDEK RICHTER

... SVATBA S AFRIKOU. ..
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