DETI — HRY — DIVADLO

o névsteve

,Odkial som sa vzal?
Zo svojho detstval®
{SAINT-EXUPERY]

B Ak nahliadnete do bratislavskej Bi-
biany iste v nej najdete svet, o ktorom
sa zmienil autor Malého princa — svet
bezhranitnej fantazie, spontdnnych, u-
primnych néapadov, vymyslov, neskaze-
nych malych dusi... Detsky zdvan va-
nie nielen z prekrdasneho, citlivo zre-
%taurovaného prostredia, v ktorom Med-
zindrodny dom deti a mladeZe sidli
{Dobsinského namestie), nielen z vyt
varnych objektov, ktoré oZivuja interiéry
a exteriéry Bibiany (pravidelné vystavy
vo foeri, aj na ndadvori), ale najmi
z -programov urfenych detom uZ od ma-
terskych 3kol. Bibiana sa totiZ neobmed-
zuje iba na pravidelné premietanie det-
skych rozpravok a filmov (Co je vo via-
cerych kultdrnych zariadeniach jedinou
a hlavnou &innostou), ale robi Cosi ove-
fa uZitotnejdie a ndrodnejsie. Pripravuje
programy, v ktorych si deti nie len pa-
sivnym prijimatelom mnoZstva informa-
cii, ale — a to je na tom nejcennejSie —
spolutvorcami a priamymi téastnikmi
tvorivého procesu. Nendsilne si zapdja-
né do rozliénych akcii i najvlastnejSou
formou komunikdcie — hrou, prostred-
nictvom ktorej ziskavaji priestor na se-
bavyjadrenie, vlastny autenticky prejav
a pritom sami vytvdraji jedinetné diva-
delné, vytvarné, hudobné dielo.

Projekty pre deti si koncipované pro-
gramovo a precizne. Dbd sa na ich ve-
kové odli¥nosti. Nestdva sa to, s ¢im sa,
Zial, Casto stretavame v profesiondinych
divadlach — a to, Ze tvorcovia insce-
nédcii pre deti pripravuji zviaéSa pred-
stavenia (ako v bulletine oznamuji} pre
vek od 5 do 99 rokov. Prdve na progra-
moch v Bibiane je sympaticke, Ze autori
re$pektujd psychofyzické danosti deti, vy._
plyvajice z ich vekovych odlilnostia cit-
livo zostavuju projekty postavené —, na
detskej vynaliezavosti, schopnosti impro-
vizdcie, tvorivosti, fantdzii... Vo€i kla-
sickym kukédtkovym divadlam st v istom
zmysle vo vyhode. (Aspofi €o sa tyka
programov pre najmenSich — pre §ko1-
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karov.) Maly komorny priestor priam
preduruje k vytvoreniu bezprostrednej
atmosféry medzi ainkujicimi a detmi
k prirodzenému stieraniu hranic medzi
javiskom a hladiskom, k momentom,
ktoré v mnohych klasickych divadelnych
inscendcidch, najmd pre deti predskol-
ského veku, absentuji kvdli urCenej
priestorovej ohranienosti. Intimne pro-
stredie a bli#& kontakt privadza deti
k zvysenej aktivite, vatSej snahe spolu-
podielat sa na rieSeni dloh alebo pro-
blémov, ktoré sa v programoch objavila.
Deti si pri néaviteve v Bibiane mbZu
spontdnne vymyslat, Napriklad — zho-
tovit pokryvku na hlavu (program: Da-
me si, ddme na hlavu... © dejinach
a pouZiti klobtkov], zoznamit sa s posta-
vami Kiplingovej Knihy dZungli (Abe-
ceda), objavovat krasu a nachadzat no-
vé vyznamy veci, ktoré nas bezprostred-
ne obklopuji (Veci a hratky]), zachranit
krala pred Zialom a vymysliet mu roz-
pravky na zéklade nezvydcajnej obrdzko-
vej skladatky (SEN SI NOS} ...

Pre deti s poruchami sluchu sd progra-
my zamerané na pohyb, gesto, mimiku
(Na vylete, O zvieratkdch trochu
inak...)

SEN SI NOS
(NONSENS)

Spominané, ale aj dalSie najrdznejsie
aktivity smerujd k syntetickej vychove
deti, poskytuji im priestor na sebarea-
lizdciu. Priebojnejdie vyniknd pri sélo-
vych vystupoch, kde je potrebny vyraz-
nejsl individudlny prejav. Daldie, utia-
hnutejdie, tichdie, skromnejdie nachad-
zaji  svoj ,parket“ pri kolektivnych
hrach, v ktorych nie je pozornost si-
stredna iba na ne, a tak sa naviazane
zdcfastiiuji na rieSeni dloh.

Bratislavskd Bibidna poskytuje detom
prdve to, €o v tomto veku potrebuju a
mnohé ani v 3kole, ani doma neziskajda
—- samostatné, individuélne, tvorivé mys-
lenie, potrebné nielen pre buddce priji-
manie umenia, ale vieobecne — na vni-
manie Zivota vbébec. Programy nesledujda
iba ,ndvod na d&itanie“ a precitovanie
umeleckého diela, ale poku¥aji sa hlav-
ne o samostatné, inventné nazeranie na
svet. Pokusit sa objavovat v kaZdom
jave ¢i predmete, ktory néds dennoden-
ne obklopuje, krdsu i jedineCnost a tym
nardsat konvendénost a potencionalne
uniformny prejav deti v obdobf, ked je
ich ovplyvnitelnost najredlnejSia a naj-
schopnejsia. ’

Medzi zaujimavé — mneddvno uvedené
programy patri SEN SI NOS (NON-
SENS) s podtitulom netradidna obraz-
kova skladatka ako podnet k hram
s nonsensovou rozpravkou. Autorsky pri-
pravili Dominika Navarovd (posl. 4.
roénika divadelnej a rozhlasovej dra-
maturgie VSMU)] a Martin Knut, drama-
turgicky a reZijne SaSa Petrovicka
(dramaturgitka Bibiany). Na realizdcii
se dalej podielali — M. Piterka a spol,
1. ro&. babkoherectva VSMU — A. Jast-
raban a T. Sebo.

Pri koncipovani pribehu, vybere principu
hry a vekovych dispozicidch svojich po-
tenciondlnych detskych partnerov tvor-
covia vychddzali

7z nasledovného pred-
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pokladu: ,Deti predSkolského veku sa
aj napriek tomu, Ze nevedia eSte ditat,
stretdavaju s literatdrou primeranou ich
vnimaniu a poznaniu sveta. Je to lite-
ratira, v ktorej dominuje ilustrdcia a
tento vytvarny znak md vlastne vyznam
,abecedy’, prostrednictvom ktorej sa de-
tom tlmod¢i informdcia a ony sa ulia
pozndvat a osvojovat si svet okolo seba.”
(Cit. zo scendra.] Hru SEN SI NOS pri-
pravili nielen detom pred3kolského veku,
ale experimentdlne sa ju pokiSaji po-
ndknut aj starSim — od 6 do 8 rokov,
,u ktorych uZ skusenost so Skolskym
systémom vplyva na fantazijnd neuvolne-
nost a pre ktorych takdto forma hry
moéZze mat vyrazne katarzny ucinok".
{Cit. za scéndra.)

Za princip hry si tvorcovia vybrali non-
sens [z anglického nonsense — nezmy-
sel], v ktorom nachddzajd prvky blizke
detskému vnimaniu a mysleniu. Deti tak
iniciujd k uvolnenosti, fantéazii, zvySenej
ocbrazotvornosti a cviia ich v logike a
pohotovosti.

Zékladnym inSpiradnym materidlom pre
vznik nonsensu sa im stal vytvarny
znak vo forme obrdzkovej skladacdky,
ktorda na zédklade jednoduchého princi-
pu (spdjanie obrdazkov podla dotykovych
bodov] pontikka mnoZstvo vytvarnych va-
riacii, kombinacii a nespofetné mnoZstvo
interpretacii.

Ale ako sa deti dostani ku obrazkovym
skladatkdm? Cez pribeh o smutnom
kralovstve a smutnom kralovi, ktory uZ
poCul vdetky rozpravky sveta a chce
poznat eSte dalSie. Preto sa rozhodne
dat pol krdlovstva a princezni tomu,
ktc mu vyrozprdva nové, nezndme roz-
pravky. A tu pride vesely a hravy To-
ma§, Kktory objavi na zadnej strane
obrdzkov namiesto smutnych kralov-
skych dvoranov (kulisy obloZené takmer
po celom Stadiu) akési veselé a nezmy-
selné &ary—mary. Zadne ich skladat
a vidi, Ze cez ne sa d&d vymysliet este
vela novych rozprdavok. A tak si vezme
na pomoc vSetky deti, rozdelia sa do
troch menSich skupin (sluha, princeznd,
Tomd$] a samé vymySlaji pribehy a
tym pomaéahaji TomdaSovi zachranit smut-
né kralovstvo a ziskat peknid princeznu.
V pristupe k detom, v rychlej variabhil-
nosti scendra a pohotovej hereckej im-
provizacii, prispdsobenej reakcii deti,
SEN SI NOS moZe byt niSpirativny aj pre
divadelnd produkciu v kamennych bab-
kovych a &inohernych divadlach. E. F.
Burian uZ pred takmer fridsiatymi rok-
mi napisal ,,...deti samé ndam ukazujd,
ako by sme ich mali vychovavat k ume-
niku.“ (1962)

A eSte pdr slov k reakciam deti, ktoré
si jedinetné, neopakovatelné, autentic-
ké, ale aj vtipné, ndpadité a podnetné.

® Vo foyeri im sprievodkyiia oznami, Ze
za chvilu vstdpia do rozpravky. Niekto-
ré tvrdia, Ze eSte v skutonej rozpravke
neboli, tie ,hrdinskejdie“ hovoria opak.

)

SEN SI NOS [NONSENS)

Ale vietky st plné ofakédvania. Ocitnd
sa v prostredie, ktoré pripomina Zivy
obraz kralovského dvora. Nehybny kral,
nehybny sluha, poloSero, nadych &tudia
v ruZovom odtieni a tich4 hudba. Deti
si v tichosti posadaji pred obraz ako
v muzeu (dokonca si aj oddelené 3nu-
rou). Zrazu postavy oZija — kral aj
jeho sluha, z okna sa vynori princezna
a Tomas pribehne z nadvoria Bibiany.
V8etci aktéri si na mieste, expoziciu aj
koliziu mdme za sebou, problém je nad-
hodeny a hra s detmi sa mb6Ze zadaf.
Rozdeleny priestor odstrdnia, deti privo-
laji k sebe a uZ pomdhaji Tomé3ovi
splnit krélové poZiadavky. Zostavuja
pribehy akoby postavené na hlavu a pri-
tom straSne kuzelné, nielen plné ne-
zmyslov, absurdnosti, ale aj vtipu a poé-
zie. Z abstraktnych obrazkov dokaZu
precitat pribehy, ktoré len tak Iahko
dospely nevymyslia. Rozprdvaji pribeh

0 my$8i, ktord skodila do komina a tam

sa vyddila, o ujkovi—pajkovi, ktory
zbieral oblddiky do klobtka, o komine,
ktory nedymil dym, ale kvety; o troch
komadroch, ktori zapchali kridelkami
komin a kral si nemohol uvarit hviezdu,
0 baldonovych nohédch, ktoré mnarastli
my3i, ked ju porodila macka, o rybicke,
ktora nufacikom opravovala anténku...

K. Cukovskij by v priebehu jednej ho-
diny ziskal mnoho nového materidlu pre
volné pokraCovanie knihy s detskymi vy-
rokmi a L. Carrol by s poteSenim podi-
val autentické rozpravky deti s nonsen-
sovou prichutou.

Deti z SEN SI NOSu odchadzajdi spo-

kojné. Pomohli samé vyrieit kralov
problém, vymysleli mu nové rozpravky,
ktoré doposial nevideli v televizii, ani
nepoCuli od svojich rodidov & prarodi-
ov. Rozmyslali samé, hrali sa samé,
vedené boli iba tam, kde museli najprv
pre hru ziskat potrebné podnety. Od-
chddzaja s pocitom, Ze nielen videli,
ale aj pomohli. Na rozladku eSte jedno
velké gulaté lizatko a obrdzkovad skla-
dacka, symbolizujice, ¥e aktivita tvorcov
programu zdaleka nekondi za dverami
Bibiany, ale nepriamo sa pokt$a prekro-
dit jej prah so v3etkymi detmi, ktoré
SEN SI NOS navstivili.

N&vstévy v Bibiane oslobodzujd. Niekedy
je mi aZ lito, Ze Sestdesiat mintt v kru-
hu najmenSich sa kon¢i, Ze vystipim
z detského uprimného sveta a za dve-
rami ma opédt ovanie ludska bezohlad-
nost, chladnost a Zedivost.
PreCo len tolki =zabtdajq,
chadzaju?

Na tomto kratkom priestore som ne-
mohla zachytit v8etky podnety a postre-
hy, ktoré som siz NONSENSU odné&sala,
a ani poskytniit vSetky informécie o dal-
S§ich aktivitdich Bibiany. NevycCerpali
sme tému, a preto k zaujimavym, podnet-
nym projektom v Medzindrodnom dome
deti a mladeZe v Bratislave sa modZeme
vratit aj na budtce.

@ Ak je O COM pisat v sdvislosti s tvor-
bou pre deti, je to, myslim vZdy po-
vzbudivé a dobré znamenie.

odkial po-

/SILVIA HRONCOVA/
februar 1991
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