DETI — HRY — DIVADLO

Dramatika

s loutkou

SdruZeni pro tvofivou dramatiku (regiondlni sekce pii OKS
Olomouc] vydalo v bfeznu 1891 ,metodicky materidl literdrné
dramatického oboru ZUS (zdkladni umélecké Skoly, dF. LSU])
pro potieby &lent STD a zdjemch o tvoFivou dramatiku“ Dra-
matika s loutkou. Tato vytecnd publikaee se netyka ani zdaleka

jen loutkéart, ale vSech, kdo pracujl s détmi a maji chut ve své

praci vyuZivat tvofivych her.

Nabizime vadm tdryvek z posledni €4sti prdce Milady MasSatové.
Zdtraziiujeme v8ak, ¥e jde pouze o ukazku, tedy o Cast, ktera
mé smysl teprve v kontextu celé publikace. Rada her g cvifeni
navazuje pfimo €i nepfimo na ndméty uvadéné v pfedchozich
kapitoldch. Proto doporufujeme tém, které ukdzka zaujme, aby

si objednali celou publikaci a sezndmili se s ni.

(Objednavky

adresujte na OKS Olomouc, U trZnice 8, 77190 Olomouc, k ru-
kam Hany Dvorské; cena publikace je 12 K¢&s.)
Dramatika s loutkou miZe byt uZitetnd: vedoucim dé&tskych

divadelnich, loutkafrskych a

recitaénich

souborfl, uditelfm

ZUS (LDO}, ufitelm ZS5, uéitelkam MS, vychovatelim 3D, spe-
cidlnim pedagoglm, pracovnikim DDM, ufiteldm i studentim
SPgS a pedagogickych fakult (zejména 1. stupng).

PRACE S LOUTKOU

Zékladem  loutkoherectvi je
schopnost oZivit loutku pohy-
bem a zvukem tak, aby byla
schopna vyjadiit jednani jevisi-
ni postavy, jeji pocity, avahy,
vztahy, charakter. Pohyb je
pfitom pro loutku vyjadfova-
cim prostfedkem dominantnim,
pfevaZujicim. Zphsob oZiveni
loutky pohybem -— vodéni —
zAvisi na typu loutky. Marione-
ty vodime pomoci niti, javajky
pomoci vodicich drétl, mafdas-
ky pomoci ruky — jednotli-
vych prstl, jednoduché impro-
vizované loutky c&asto jen po-
moci jediné hilky nebo jen
volné rukama a podobné.
Principy, iimiZ se toto oZivo-
vadni #di (nejen oZivovani
pohybem a zvukem, ale i vlast-
nim vnitinim napétim, vyrazem
atd.}, jsou v8ak v podstaté stej-
né jak pro loutky, které jsou
vytvarnd zpracovany do podo-
by urcité -dramatické postavy
a maji tfeba i pomérné sloZity
ovladaci systém, tak pro hru
s improvizovanymi, velice jed-
noduchymi loutkami, které vo-
dime nezakrytym zphsobem,
podobnym tomu, jako kdyZ si
dité hraje s panenkou, autit-
kem, kafenkou, i pro hru s
predmé&tem, ktery se mlZe v
urditém piipadé sém stat lout-
kou ({dialog a spor dvou bat-
ktirek, hrafky na cestdch) ne-
bo jako loutka jinou postavu
zastupovat {stuZka — motyl,
3vihadlo — had, kuZelky — vo-
jaci, sklenky — tanecnice].
V prvnich dvou ro&nicich LDOC

herectvi seznadmili formou nej-

jednodussich inspirativnich cvi-
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deni a her s predmdty, zastu-
pujicimi loutky, a improvizo-
vanymi loutkami, které jsme z
nich jednoduchym zpfisobem
vytvodili.

ProtoZe se k t&mto formam
loutkdfské prdce vracime i ve
vy38ich ro¢nicich, upfesnime si
rlizné piistupy k préci s pred-
métem, k predmé&tu samotné-
mu.

A. Hra s predmétem; pifedmét
a improvizovand lounika

Predmét mtZeme ve hbe uZit
nejriznéjsim  zpdsobem, od
prostého pouZiti predmétu ve
cvicenich pro vyjadfeni rytmu
aZ po oZivenou zastupnou lout-
ku. MfiZeme pi#itom pouZit libo-
volnych predmétd denni potie-
by, pfipadné riznych predmé-
td, které si vyrobime zvlast
pro tateo cvifeni -(rtzné velké
pol8tdarky, hadrové mifky, tva-
ry ze dFeva). Jednotlivd cvice-
ni miZeme provadét i formou
hédanek, tj. jednoduchych etud
jednotlivet nebo malych sku-
pin predvadd&nych ostatnim Za-
k@im, kte¥i po skoneni popisu-
ji, co vidéli, jak to vnimali a
pochopili, a pfedvadéjici mo-
hou. porovnat sviij zamér s vy-
sledkem. Inspiraci ke v3em
typlim cvifeni je jednak pred-
mét sdm, zkulenosti z jeho
b&Zného pouZivani, jednak aso-
ciace vedouci k proménam
pfedmétll, k jejich personifika-
ci.

Pfiklad hry s pledmétem —
botou, cvitkou, teniskou:

a) predm&t — ve cvideni pro
jsme Zdky se zaklady loutko- =~

vyjadfeni rytmu:
— vytukdvdme botou [(cvid-
kou}, kterou drZime v ruce,

rytmus Fikadla, rozpoditad-
la apod.

— vytukdvdme rytmus dvéma
cvitkami, kaZdou rukou né-
co jiného: jednou zdkladni
rytmus, druhou rytmus sla-
bik

— pfeddavame si cvicky v kru-
hu v rytmu #ikadla — kaZ-
dy md jednu — soudasng
poddvédme dalsimu a pFiji-
méame od p¥edchoziho sou-
seda na zaklad8 domluvené-
ho systému (kfiZenim ru-
kou; jen preddvdnim z jed-
né ruky do druhé a pak
teprve sousedovi; hédzenim].
PFi tomto cvi€eni plati, Ze
upadnuti pfedmétu neni vét-
Sinou vinou neSikovnosti
pfebirajictho (chybujiciho],
ale vinou ledabylosti poda-
vajiciho [hézejiciho). P¥
rozd&lovdni pozornosti by
mél totiZ kaZdy vénovat stej-
ny dil pozornosti pFfedmétu,
ktery dostdvd, i predmétu,
ktery predava.

b) predmét je rekvizitou:

{zpGsobem zachdzeni s ni mo-

hu sdg&lit jednak jeji vlastnosti

—i imagindrni—, ale také své

vztahy k ni)

— najdu péar cvi€ek (tenisek],
ktery se v Satné ocitl v mé
pfihradce, zjistuji, komu
patFi, pfeddvdm jej; pFitom
mohou byt:

— velmi podobné mym, mimo-
radné malé, 3Spinavé, roztr-
hané, dGpiné nové, modni,
neobvyklé,

ja mohu byt:

— lhostejny, hruby, ustradeny,
povzneseny (“fajnovy“), nor-

mélni (normalng sludny),
p¥ehnané reagujici (,pfed-
vadim se“)

dalsi okolnosti:

— velice sp&chdm, ¢&ekdm na
nékoho, nemdm co délat,
jsem v 3atné upln& sam,
jsem v 3atn& s nékym, o
jehoZ pozornost stojim, 3at-
na je plna spoluZakt, nade
-mnou stoji dozirajici ucitel

okolnosti pfeddvani:

— cvi€ky patfi mému nejlepsi-

mu kamarddovi, pat¥l né-
komu, s kym ,nemluvim®,
patfi nékomu, z koho si

vsichni radi ,st¥ileji“.

(rozdil mezi 3kodolibou legra-
ci a Zertovdnim na trovni)

c) pfedmét je partnerem v dia-
logu:

(zatim jen jednostranném —
oslovuji ho, ale on zistdva ne-
Zivym predmé&tem — spécific-
kym zplisobem vyuZitou rekvi-
zitou)

— co poviddm botdm, Kkteré
mé na vylet& pofadné odrely
— teniskdm, které mam moc
rad, ale jsou tak znifené,
Ze je musim vyhodit
— modnim sportovnim tenis-
kdm, které byly drahé, a
pfitom se pfi prvnim vyletu
rozsypaly
— teniskam, ve kterych jsem
vyhrdl zdvod v bé&hu
— cvickam, které nemtZu najit
d) pPfedmét je zdstupnou rek-
vizitou:
(zptisobem zachézeni s ni mo-
hu sdélit, v co jsem si jej
promé&nil; navic mohu sd#lit i
vlastnosti toho, co predmét za-
stupuje, a své vztahy)
cvitka je — telefonnim slu-
chatkem, lapa¢kou na mouchy,
seSivatkou na spisy, penéZen-
kou, nab&rackou, ulovenou ry-
bou, dokon€ovanou sochou atd.

e) pfedmét je loutkou:
(existuje sdm o sobg; j& jsem
jeho soufdsti, ddvdm mu po-

hyb, zvuk, schopnost vnimat,
myslet, citit, reagovat, sdé&lo-
vat)

— par bot [cvifek, tenisek) o
pllnoci o%ivd po naméha-
vém vyletu, pfed zajimavym
vyletem, po vypréani, chysté
se k dt8ku od nepofddného
majitele, Fe8i rliznost svych
nazort (lind a ciperna, ve-
seld a mrzoutskd, zamilova-
ny par)

— etuda bot na téma — kdyZ
se dva perou, tfeti se sméje
nebo na téma — kdo jiné-
mu jamu kopd, sdm do ni
pada

f) prfedmé&t je loutkou zastup-

nou:

(je oZivovan stejnym princi-

pem; navic musim zpiisobem o-

Ziveni sdélit i to, v co jsem si

jej promé&nil)

— prehlidka zvifat — kodcka,
pes, vik, kufe, kachna, orel,
ZiZala, opice, delfin atd. .

— pokaZené v8ci — lodka, kte-
rd ma diru; auto, kterému
doSel benzin; vzducholod,
kterd se ocitne v boufi atd.

— pohdadky (dobfe znadmé) O
Cervené karkulce, O Smo-
lickovi .

g) pfedmét — loutka je part-

nerem v dialogu:

(#8k — vodi& pfechdzi z role

postavy, loutkou pFedstavova-

ng, do role vypravéde, partnera ..

loutky; uvadim tentc typ uZiti

. pro tuplnost fady.moZnosti pré-

ce s predmé&tem; zabyvat se
jim budeme, vy$8ich roéni-
cich]}

Zplusob prédce s prfedmétem ja-
ko zastupnou  loutkou, jak
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jsme k né&mu dosli, souvisi
Gzce se schopnostmi Zakd vni-
mat metaforu {viz okruh IIJ.
Zastupnd loutka, ma-li jeji uZi-
tf mit smysl, by méla mit metafo-
ricky v¢znam vzhledem k po-
stavé, kterou zastupuje. Napf.
typy bot, zastupujici jednotlivé
postavy v improvizované Cerve-
né karkulce, pfipominajici cha-
rakter postavy: Karkulka - G-
hledné ¢ervend détska botifka,
maminka — energicky damsky
stfevic; babifka — tepla, po-
hodlnd papufe s bambulkou;
vlk — 1t8Zkd bota se ,Zralo-
kem", po prevledeni za babitku
ozdobenéd bambulkou; myslivec
— pevnd muZskd bota atd.
Dald metafory vznikaji ve chvi-
iich, kdy se bota — vlk mlsné
olizne jazykem mnebo kdy ije
zadito kameni do bficha zaSné-
rovanim 3iidrek. Predpoklad, Ze
pro vznik i pochopeni metafory
je t¥eba znat pfirovndvané i to,
k ¢emu piirovnavame, musi byt
samozfejm& spln&n. Zaci [i
divdci) musi mit redlnou pred-
stavu piivodnich postav pohad-
ky a soufasn€ znat vlastnosti
pFedmétld, kterych je pouZito;
jen tak metafori¢nost hry s
pFfedmétem  jako  zastupnou
loutkou uplatnime.

Piiklad z praxe:

Znamou pohddku o Snéhurcea
sedmi trpaslicich ilustrovali Z&-
ci pFedméty z okruhu toalet-
nich potfeb. Sedm skleniCek
od laki na nehty zastupovalo
irpasliky, lahvicka od vonav-
ky Snd8hurku, tuba od velké
pasty na zuby ve dvou podo-
bach zlou kralovnu: plna, nova
krdalovnu p¥ed zrcadlem, zgdsti
vyprazdnénd a pokfivend kra-
lovnu proméndnou v ¢arodéjni-
ci; vysokd doza z bilé umélé
hmoty se stala zamilovanym
princem, ktery slySitelnym
zrychlenym dechem vyjadril
vzplanuti laskou.

Podobnd cvideni maji smysl
tehdy, kdyZ Zaci sami tyto
mo¥nosti hledaji, odkryvaji, vy-
biraji z nich. P¥itom chei zdi-
raznit, Ze tento typ hrani za-
stupnymi loutkami (zvldst v
niZ8ich roénicich) méa p¥evdZné
charakter cvifeni a improvizo-
vanych etud, nikoliv jeviStnich
tvart.

Do téte oblasti loutkaiskeé
prédce spadd i hrani loutkami
improvizovanymi, 1j. vlastné
hrani pFfedméty, které urcitymi
v¢ivarnymi dpravami {p¥inichZ
plivodni pfedmét neni popirdn)
nabyvajl typick§ch znakd urdi-
€ postavy. Znamé jsou typy
improvizovanych louiek vytvo-
fenych z wvafefek, z kornoutd,

krabic. PPfesné hranice wvzniku
improvizované loutky z pfed-
métu, a tedy i rozdil mezi hrou
s pfedmé&tem a hrou improvizo-
vanou loutkou, jsou témé&F ne-
znatelné a metodicky pFistup
je vlastné totoZny.

B. OZiveni loutky; jlnzivmi a
antiilnzivni p¥istup

Jiz v avodu k tomuto okruhu
prace bylo FeCeno, Ze zdkladni
principy loutky jsou v podstat&
stejné pro vSechny typy loutek.
Podstatou pochopeni  téchto
principli oZiveni loutky jsou v
podstaté stejné pro viechny ty-
py loutek. Podstatou pochopeni
téchto principtt je pochopeni
vztahu loutkoherce a loutky.
(Viz €dst A — Hra s predmé&-
tem, bod e.) Pro vytvofeni me-
tody seznamovéni Zakd s tech-
nikou vod&ni a vytvareni do-
vednosti v této oblasti si musi-
me ujasnit jednak jakousi ,Fa-
du“ jednotlivych tkond, ktery-
mi — podle moZnosti jednotli-
vych typti — se loutka vyjadiu-
je (,co miaZe loutka dokazat“},
ale predevSim zdsadni rozdil
v zaméru plsobeni loutkou —
toti¥ zamér puasobit na divdka
iluzivné nebo antiiluzivn& [ne-
iluzivnéj.

1. Tluze a antiiluze

Diskuse o mife iluzivnosti v di-
vadle viibec probihaji uZ po-
meérné dlouhou dobu. Tykaji se
nejen divadla loutkového, ale
i hereckého. I zde prochézela
forma jevistniho sdéleni faze-
mi divadla znaku (divadla ty-
pi) i divadla iluze — co nej-
vErnéjsi ndpodoby reality, sna-
hy vytvofit na jevisti iluzi sku-
te€nosti do v3ech podrobnosti.
To, co musi byt v divadle prav-
divé, skutefné, jsou vztahy;
snaZit se vSak v divdkovi vzbu-
dit iluzi, Ze se ocitd se skutec-
nymi postavami p¥ib&hu v lese,
kde Sumi skutetné stromy a
ozyva se skutefny zpév ptactva,
se ukazuje stidle vic zavadgjici,
nedivadelni.

YV rémci tohoto antiilu-
zivniho [nebo snad lépe fe-
¢eno mneiluzivniho) diva-
deiniho pfistupu se navic bo-
hat& uplatiiuje princip jakési
pritbé&Zné jevisini metafory, sii-
rajici a soufasné poukazujici
na pouta mezi skutednosti a
divadelnim obrazem a mezi
tim, co bezprostfedné& z jevisté
vnimame a co vime, a tim, co
vznikd teprve v nas — novy
pohled na skutefnost vzbuze-
ny asociacemi a na cit plsobi-
cimi tvlréimi metaforami.

Z tohoto hlediska loutkové

.charakter

divadlo vlastné nikdy, ani pti
sebeliporné&j$i snaze, nemuiie
byt ,iluzivnim“ uménim. Diika-
zem je i to, ¥e pravé tam, kde
snaha jit timto smérem doséh-
la hranic moZnost! ({spolkova
divadla, kde technické Kkutil-
stvi p¥ineslo médu drakd s bli-
kajicima ofima a skutefné zéa-
Ficim diamantem na &ele prin-
cezny), zradila své pilivodce
zirdtou plsobivosti konecného
vysledku na cit divdka, dokon-
ce Casto nezamysSlené komickym
vyznénim.

Pro kladeni zakladd ke schop-
nosti hrat loutkové divadlo ma-
me tedy vyjasnéno =zakladni
pojeti loutkohereckého projevu:
nechceme vytvofit iluzi, Ze lout-
ka skutedné& sama chodi, seda
si, spi, sly$i, vidi, sméje
se atd., ale chceme se loutkou
vyjad¥it tak, Ze se pokouSime
vytvofit v tu chvili optiméalni
znak chiize, spaAnku, vnimani,
citéni, myS$leni a jednani po-
stavy, znak, ktery méZe obsa-
hovat soufasné nds ndzor, nase
pojeti, nase vyjaddfeni se o po-

‘stavé, znak, ktery miZe byt me-

taforou, sméfujici a poukazuji-
ci od t¥eba silné nadsazeného
groteskniho projevu loutky k
obdobnému (pifipadné& kontrast-
nimu), t¥ebaZe ne tak zjevné-
mu jednéani lidi.

V souvislosti s tim, Ze si
loutka¥i umédomili neiluzivni
loutky samotné i
loutkového divadla vibec, po-
chopili i to, Ze vlastn® mneni
podminkou, aby herec-vodié byl
skryty. (...]

Tento zplsob prdace mibZeme
nazvat ,odkrytym vodénim"“
loutek. Vodé&ni ,zakryté®, kdy
loutkoherec je za paravdnem
nebo ukryty za portdlem ma.
rionetové scény, je takovym
druhem prace s loutkou, pFi
némZ také neni naSim cilem
vytyofit iluzi toho, Ze loutka je
opravdu Zivd, nebo ,dplné jako
7iva“; dobfe vod&ny matidsek
nebo marioneta se totiZ vyjad-
Ffuje zrovna tak neiluzivné jako
tfeba ona bota v Karkulce sty-
lizovanym pohybovym i zvuko-
vym znakem, nadsédzkou, pfe-
hnanym grotesknim nebo na-
opak patetickym gestem. Maji
vSak pfitom svij dalsi neopa-
kovatelny ptivab. Pévab, jehoZ
podstata neni v tom, Ze dfe-
véna princezna umi mrkat odi-
ma a drakovi vychazi kou¥ 2z
tlamy ,sdm od sebe”, Ze mafia-
sek tancéi pFesné v rytmu slo-
Zity lidovy tanefek, ale v na-
péti mezi piiznanou hmotou
loutky a jejim projevem, v jeji
pravdivé ,vnit¥ni“ zaujatosti v

kontrastu  nepravdépodobnosti
jejiho vné&jsiho projevu, v hra-
vosti a nespoutanosti zpisobu
jedndni t&chto divadelnich po-
stav a postavifek v jejich vlast-
nim svété. Pravem proZivime v
soucasné dob& renesanci toho-
to zplisobu prace s loutkami.

Je tedy na vyulujicim v lout-
karském oddgéleni LDO (literar-
né dramatického oddéleni], aby

s veédomim tchoto pojeti ilu-
zivnosti a antiiluzivnosti (ne-
iluzivnosti] divadla a s po-

chopenim moZnosti vodit loutku
jak ,zakrytd“, tak bez v3ech
paravdnli a z&stén, hledal se
?&4ky optimalni zplsob préce;
optimélni pro pfeneseni smys-
lu toho, o €em cht&ji loutkami
hrat, v souvislosti s optimé&lnim
typem loutek a mirou stylizace.

2. ,Co miZe loutka dok4zat"
JestliZe nyni nasleduje Fada G-
kont, - které vedou ke cvicenim
ve vodéni (oZiveni] loutek, ne-
znamend to, Ze naudit se vodit
{oZivit) loutku rovnd se zvlad-
nout tyto dkony. Jde pouze o
podklad k jedné z moZnych
metod pro sezndmeni se s lout-
kou a jejimi moZnostmi. Proto
ani naznafeny postup neni z4-
vazny, jednotlivé ¢&innosti se
navzdjem Casto prolinaji a pie-
kryvaji. Nebudeme také samo-
zFejmé& de&lat vSechna cvifeni
s kaZdou loutkou. Vybereme jen
to, co je pro urcCitou postavu
typické. {....)
Loutka miiZe umét:
a} pohybovat se; chodit (pFijit,
odejit, chodit riznym tem-
pem, rthznym zphsobem};
zastavit se, stat; otacet se;
sednout si, lehnout si; lézt,
plazit se, skakat, létat,
plout, jezdit
dychat, spat
¢} vydavat zvuky, mluvit, zpi-
vat, vydavat nejriiznéjsi zvu-
ky — vSechny typy mimo-
slovniho ozvudeni
d} vnimat, vidét, slySet, Cichat,
hmatat, ochutnévat
e] uvédomovat si, premyslet
£} citit (pocitovat radost, smu-
tek, soucit, bolest, zalibeni,
nelibost, odpor, rozpaky, pie-
miru energie apod.)
reagovat na podnéty [(jed-
nat); jedné&nim vyjadfovati
své vlasinosti, nalady, stavy.

A

St

g

Poznamka: P¥i tvofivém pristu-
pu k oZivovani loutek je samo-
zfejmé& pouZiti tzv. rozdélené
interpretace nep¥ipusiné.

/MILADA MASATOVA/

Rubriku pFipravuje
Jaroslav Provaznik
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