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IMPROVIZACE A HRA SPATRA
H. Konrad Hoerning

Z némeckého origindlu "Improvisation und Stegreifspiel" /vyd.
Institut fur Volks&unstforschung beim Zentralhaus fur Kulturarbeit,
Lipsko 1966/ vybrala a preloZila Jana V o b r ub o v 4 .

Nejprve je nutné vysvitlit vyznam obou uiivanyeh pojmi: improvi-
zace /Improvisation/ a hra spatra /Stegreifspiel/. Phesto¥e se Sasto
uzivaji jako synonyma, oznaduji zcela rozlidné jevy.

Zpodobujici improvizace /Darstellende Improvisation/, tedy im-
provizace v oboru divadla a spolecenské gzpodobujici hry /geselliges'
darstellendss Spiel/ je volné vymySleni p¥ib&hu, jednéni, textu nebo
zpodobovaného detailu z mista, bez ndcviku, ale ve védomé Fizeném po-
stupu. Opakovini improvizovaného neni u# improvizaci.

Tak uZ t¥eba vanodni scénka pro sousedovy d3ti je improvizaci.
Také extempore, kousek vlastniho textu, ktery herec sdm od sebe pri-
pojuje k dialogu bez predchoziho urdeni a domluvy, je improvizaci.
JestliZe v3ak t4% slova opakujems dastéji, nemlZeme uZ mluvit o impro-
vizaci. Improvizace neni tedy druh zpodobujici hry, ale je to zcela
svébytny zpusob, jak hrit celek nebo ddst.

Hra spatra oznaduje i druh zpodobujici hry, spodivajici zcela
nebo &dstefnd na improvizaci, 1 jednotlivou hru spatra vypracovanou
nebo zpodobovanou. AvZak o hie spatra mluvime pouze tehdy, jde-1i o
samostatny, v sebe uzavieny celzsk hry. /Ani scénka o vdnocich ani ex-
tempors nejsou v tomto smyslu hrou spatra./ Improvizace se mi%e tykat
riznych, obord a miZe mit rozlidény rozsah. Je mo%nd napP. textovd im-
provizace scény se zcela fixovanym d3jem; je moZné ve scénd s danym
textéem improvizovat pointu nebo Fefeni; je mo%nd vSak i plné improvi-

P

zovand reprodukce napP. odpozorovanéhno pPibéhu.

Hra spatra vsak miZ%e v urdité mi¥e zahrnovat pripravu, cvideni a

ztvdrnovéni. SamozPejmé, kdyZ je p¥i dramatizaci krétkého pribéhu
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spatra déj hrdn nékolikrdt v rdznych navrienych verzich, s opravami a
upPesnovdnim pointy, je p¥i tom nevyhnutelné urdité fixovéni nejen d&-
je, ale i podstatnych Cdsti textu. JestliZe je opakovdni vdzdno na o-
gobu, kterd zalala improvizovat, je pripustné; pPesto mi%e byt vysle-
dek pokldddn na hru spatra; pokud nebude textové zcela fixovdna, za-
chovdvd si znaldny podil improvizace, kromé toho, %e z improvizace
vznikla,

Kritériem pro pouZiti pojmu hra spatra je tedy to, zda je v uza-
vieném celku hry /etudd, scénce, h¥e/ kvalitativné urdujici a rozhodu-
jici improvizace.,

-

Hra spatra neni v&tdinou ani ni%si stupen ani vrchol zpodobujici
hry, ale druh, zplisob hry, kterd md i niZ%{i stupen i vyZ3i um&lecks
formy, stejné tak jako hra vAzand na text nebo pantomima.

V jakém vztahu je hra spatra k divadlu? V naSich vfkladech rozli-
fujeme pojmy zpodobujiéi hra a dramatickd hra /dramatisches Spiel/ a
domnivime se, %e pojmy drama a divadlo jsou pouZitelné tehdy, je-1i
nad napodobenim nédehon odpozorovaného nebo nad zpodobenim nddeho Vy~
my¥leného ve h¥%s konflikt mezi lidmi. PouZiti pojmu "dramaticky" nebo
"divadlo" neni tedy vdzd4no ani na troven uméléckého vfkonu ani na mis-
to, podnét nebo poZadavek hry. Pfedpoklédé viak, aby skutednost byla
ztvdrnéna podle zdkonl stavby dramatu. f

Zpodobujici hra zahrnuje vic: vedle dramatické hry také formy hry
spoledenské /geselliges Spiel/, v ni¥ jsou pPedvddiny vyjevy ze skutel-
nosti., Ve vSech p¥ipadech je zpodobujici hra hrou v rolich - %o zname-
nd, %e jednajfci osoba hraje roli, nikoli sebe sama /anebo sebe sama
v minalosti/,

Ale i v nejjednodul3i zpodobujici hie smé¥uje &lovék v jddru vidy
k dramstické h¥e, k divadlu; rozpor, vyména ndzoru a z toho vyplyvaji-
ci mozné Pedeni doddvaji h¥e teprve ten pravy puvab; zpodobujici &lo-
v8k potitebuje partnera, ktery ho nuti k objasnovin?, k oprodfovdni se
od sebe sama, k prekrodeni hranic svého jd a tim k intenzivni vystavbé
vlastni role. Proto, ani? bychom cht31li sniZovat vyznam improvizace
pro spoledenskou hru, bude také spiSe Ted o divadle.

Rozhodujici hodnota zpodobujici improvizace spoldivd v jeji vyraz-
né tvobivé podstaté na vS8ech stupnich, od spoledensks hry s improvizad-
nimi prvky aZ po rozpracovani divadelniho pbkedstaveni spatra, ve v3ech
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oborech, na brigddnickém vedirku stejné jako v ochotnickém souboru a
ve vSech konednych cflech, pedagogicky terapeutickych stejné tak jako
mizlcky vzd&ldvacich. Zpodobujici improvizace vyzyvd k Sinnosti fanta-
zii, proto¥e si herec vytvd¥i situace, postavy, zplisob chovdni, text,
gesta, misto hry sdm. 0dstednd je tomu tak u? p¥i jednoduchém napodo-
beni ghlédnutého. Kdo phedvddi odpozorované chovini Serndho pasa¥éra,
pristiZeného kcentrolorem, musi si, jak sdm pro sebe, aby to mohl pFed-
vést, tak pro ostatni, aby mohli p¥ibdn sledovat, pPedstavit ndkolik
schidkd vozu, musi kontrolora vidét pFed sebou, slydet jsho slova, a-
by s nim mohl navdzat kontakt. Tak podporuje zpodobujici improvizace
soudasné schopnost pozorovini a rozSifuje fundus odpozorovaného mate-
ridlu. Predmdtem pozorovéni a zapamatovdni jsou detaily ze skuved-
nosti, hlavné z chovédni 1idi. Improvizovand hra rozviji schopnosE re-
akce, pondvad? herec je partnerem nebo partnery stdle privddi3n do no-
vych, neolekdvanych situaci ve hbe a je nucen se rychle rozhodovat.
Nap?. reakce na silnou urdzku je v improvizovaném sporu jedanim tako-
vym rozhodnutim. Rozhodnuti je v3ak zdvisld na roli, kterou hraji.
Predpoklddd tedy pozorovani. Je tPeba, abych si viimal mnoha 1iddi, a-
bych v&4d&l, jak by asi reagoval ten, kterdho hraji. Tim g2 zdroven
zvy3uje schopnost kritické analyzy a -hodnoceni okolniho svéta. nebot
vybér rozhodujicich detaild pro hru predpoklidid srovndni a hodnoceni.
Velkd cena zpodobujici improvizace je jasnd je3té z jiného hlediska.
Nevitiravé a bez piedem stanovenych vysokych poZadavkd umoZiuje pre-
chod k um&lackému tvo¥eni - nuZ vybdr detail® ke h¥e. Bereme-li v uUva-
hu nabizejici se muoZstvi, je v zdsadd® umdleckym postupem. Jedté vy-
razn&jsi je to u nadneseni, kterd mi¥e byt jak kabaretni, tak stylizo-
vané, a je vidy elemen*drné esieticky druhem zcizeni.

Ve zpodobujici improvizaci je vychozi bod k ovlddnuti hereckého
Temesla "hravym zpidsobem", ktery odpovidd poddtednim snahdm ochotni-
kd pouze o ufitednou tvorivost ve volném Sase. Cvidenim hry spatra se
v8ak nakonec rozvijeji poznatky o stavb& dramatu, prohlubuje se poro-
zuméni pro dramaturgické otézky a navazuje se uz3i styk s "velkym" di-
véﬁlem, s uménim. Tak je moZné rozdirenim nejjsdnodussiho hrani divad-
la hrou spatra vy3kolit chdpavé a vanimavé divadelni publikum.

Pri zpodobujici improvizaci je mizicky prvek jedtd vyraznéji pre-
« . oo . . , . .
vysovan prvkem socialnim nez v divadelni h¥e s pevnym textem. Tmprovi-
zace textu i jedndni nuti k vytvdieni skutednych vztahl partnerskych,
ponévadz nejsou textem predem ddny, pPipadnd nejsou v inscenaci zcela
fixovdny a nemohou byt jenom podle p¥edlohy formdlnd& reprodukoviny.
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Zpodobujiei improvizace provokuje tedy kolektivni chovdni 1id{ a pomd-
hd rozvijet schopnost kolektivn& vnimat a jednat - hrajici musi v ka¥-
‘dém okam¥iku hry pocifovat ¥ivy kontakt s partnerem a védom$ se veitit
do celku. Zpodobujici improvizace pPedpoklddd u herce mordlné-socidlnd
hodnoceni zpodobovanych d&jd,. ¢ind a zpisobl jedndni, i slov a gest

k zpodobovéni‘pouiitelnjch, ponévad? je sdm védomé vybird. Podstatné
také je, e formy hry spatra se hod{ vesmSs pro ka?dy oblibeny obssah,
tvo¥iv& zpodobitelny; to znamend, ¥e se p¥imo nabizeji politicks téma-
ta i p¥ibéhy ze %Zivota z ckruhu hrajicich i divdkd, coZ umoini dodated-
ny, bezprostPedné vychovany efekt.

To v8e je dostupré zcela jednoduSe. VZdy¥ niZ8i formou improvi-
zované zpodobujici hry je hra spolelenskd s elementdrni tvoPrivou im-
provizaci, jiZ je moZno pouZit kdykoli a kdekoli, nebot nepotPebuje
obsdhlou phipravu anl pPedchozi vzdjemné pisobeni hereckého kolektivu
/na brigddnickém vederu, p#i rodinné oslavé, v ndhodné utvoPeném kroui-
ku rekreantd atd./. Vibec neVyéaduje, eby se midastndni mezi sebou ui
d¥ive znali - st8Z1 co jirého miZe lépe prispét k vzdjemrému sezndme-
ni! Spoledenskd hra miZe tak pomcéi piekonat pasivitu naZeho soudas-
ného sbdleéenského ¥ivota i naZi kulturni praxe - nechat se kavit; po-
siluje samostatné jedndni abnevyéaduje nic neZ. pohotcvost, umoéﬁuje
zapejeni mnoha 1lidi a rudi propast mezi hrajicimi a p¥ihliZejicimi.

~ Z2.ni%sich forem, nap?. é?réd,vvytvéfi zpodobujici improvizace
plynuly p¥echod od spoledenské hry ke h¥e dramatické /divadelni/ s u-
méleckymi ambicemi. Na zcela rozdilnych stupnich intenzity je tak vy-
tvdfena jednota niéim nezatiZené druZnosti a mizické &innosti, jedno-
ta zdbavy, vzdélani a vichovy.

Rozliéné formy zpodobujici improvizace se prots zdaji byt pred-
urdeny pro rozhodujici vliv p¥i nas$i snaze pozdvihnout kulturni dro-
ven, vytvorit mizické klima, aktivizovet druZnost a posilovat proni-
kdni uméni a dobré zdbavy.

Térkosti a hranice

’ ~

Neni v3ak improvizovand hra téZ8{ neZ hra podle tsxtové pPedlo-

N2

hy? Ludovico Riccoboni kolem roku 1680 $iké ¢ commedii dell'arte:
"Herec hrajici spatra je p¥i hie ZivotndjEi a pPirozendjdi neZ herec
ktery um{ roli zpamdti, nebo¥ &lovék pociluje a hraje mnohem lépe to,
co si edm.volnd vytvd¥i, neZ to, co si pomecel pamdti osvejil od dru-
hych." Riccoboni cvdem vychdzi z praxe rutinovangeh virtudzd. Naproti

tomu se nedd pop¥it "téZkcpddnost spontdnniho slovnikho tvoreni" - Ze
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toti% pro vdtdinu 1idi je obtiZné najit z mista vhodnd slova. Presto
v8ak Riccoboni v principu postikl fakt platny i pro ochoitniky. V ko-
neénych disledcich jej doklddd ulitelka Ilse Johncvd z prexe s hrou
spatra se svymi Zdky: "Proto¥e se nemuei Uzkostlivé udit zpamdti,
zigkdvaji rychle jistctu. Jazykové vyjdd¥eni a gesta vyrtstaji z ro-
le, kterd je jim zcela své¥ena, zatimco p¥i obvykZém "hrani divadla"
jsou gesta vyhleddvdna teprve k textu." Improvizace vétZich déjovych
Gsekl pomdhé tedy pFekonat pcubé cdPikdvéni textd a vytvdbet sprdvné
vztahy mezi jedndrnim /zpisobem chovédni, citénim/ a slovem: Slovo se
stdvd druhotnym, zprostPedkovanym vyjdd¥enim. Tady zaznivd druhy mo-
ment, ktery stcji za poviimnuti, méd-1i tvoPivd podstata improvizace
zvitézit nad t&Zkostmi. Hrz spatra potfebujeAmnohem vic neZ hra véza-
nd na text silny podnét, konfliktni situvaci, prib&h, ktery se vyviji
ze zietelnych rozporl. Frirejmendim potifebuje - v okruhu spoledenské
hry - vyrazné role. Jen tehdy se orgaricky dostavi text. Jen tehdy je

[N v

imprcevizadéni hra snadnéjsi neZ hra vézand na text.

A korednd je nutry cvik. Zdbrany zpoddtku p¥i improvizaci nepre-
kcratelné, ustupuji poznendhlu do pozadf. Imprcvizovand hra se ani ve
svych neijednodugiich formdch zpoddtku nedabi lidem, kte¥7 na ni re-
jsou gzvykli. Je také zapot¥ebi vedouci s bchetymi zkufencostmi, aby u-

~ s v

mél vycitit, co miZe pledpoklddat, s 3im zadit a kam sm&Fovat.

Bylo by zajisté lehdi postupovat s nepoudenymi tUdastniky od spo-
ledenské hry se zpodobujici improevigaci k vétEim formém; bliZicim se’
uméleckému ztvédrnéni neZz v cchotrickém souboru rozvijet hru spatra.
Ochotnici jsou zvykli hrét rodle daného textu. PPi h¥e spatra musi he-
rec /pripadn® vedouci/ pPekcnat jedté dalsd Gskali: Je tastym nebez-
pedim, Ze se migto napodobeni skutednosti - na vySSim stupni pak mistc
tvoPeni - opakuji polchotcvd vyobrazeni, kterd se tak stdvaji klisé.
Clovék nadi doby je filmem a televizi tak zatiZen umdleckymi a pseudo-
uméleckymi obrazy, Ze je mu zatédZko zbavit se pPisludnych Sablon. Je
pchodliné p¥ebirat castoc i podvédomé do zpodobujici hry typy, eituace,
zplisoby chovdni, mimiku a gestikulaci. Proti tomu neexistuje jiny pre-
st¥edek ne¥ stéle zrovu a zhovu se vracet ke skutednosti a mit ne z¥e-
teli beszprcstiedni pozorcvdni jakoZtc vychozi bod a neustdlcu kontrolu.
Proti tendenci pPejimat hotcvd vyobrazeni nebo k1lisé je t¥eba co nej-
rczhodnéji bojovat - vidyt tu jde o nejvlastnéjéi cenu zpodobujici im-
provizace - o tc tvofivé. Pro tytc t8Zkosti Martin Luserke, jeden z nej-
vyznamng&jSich muzt némeckého ochotnického divadla /&i jeho "stary lodi-
vod", jak sédm sebe nazyvd/ vidi jedinou moZnost tvoiivé ochotnické pra-

ce v psani vlastnich textcvych pFedloh. "Teprve psanim vlastriho textu
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se dostdvé ochotrické hra na zcela primd¥eny a cenny stuper sclidniho
Femesla," - v tcm vidi Luserke predpoklad pro skutecny undlecky vycvik.

Praktickou prednoctl vlastniho psani je pro Luserka krom& "probu-
zeni", nebo "vchovdni" tvoFivych schopnosti také to, Ze "jedin& vlast-
ni nepsand hra' je schopna p¥inést souboru nejlepsi mo¥nosti uplatréni
a %e se pak pii vlastni prdci na textu uSet¥i muoho Easu, pondvadd ve-
dent skupiny zadind prakticky pracovat se vzdcné dikladncu znalosti
hry." ' '

Je zajimavé, Ze Luserke do své ochotnické praxe pojimd imprcvi-
za&ni formy jeko pripravna cvideni pro pavedni hru souberu /Bauhutten-

stuck/, etudy, jejichZ text vznikd teprve p¥i prcvczovéni na jevidti,
; +/

-

im¥ mini pPedvedeni pro dzky ckruh zasvécenych ddastnika.
Takov&to Zpﬁsob-hry spetra neni pek jen vychodiskem z nouze pro

nedostatek textu. K rozpracovdvédni textu spatra dochdzi pxedev51m prc
-vlastrj tvorivou bodnotu, kterd je postupu hry spatra vlastni, 2 vel-
_keho pocétu dalsdich mozn0°t1 si vsak ani tato Jjedna mOAnd eventualita
neklade: ndrok mna monopol, Ovuem Luserke md sklon k abSOlutleVanl prin-
cipu "s*ud*a“ /Baukutten/ a k plnému odmltnutl "poctivé ochotnické pri-
ce podle hotové llteratury" Proto se zdd zv145té nutne vyzdv1hnout
jednu z jeho poznémek, které nablzl moZnost zprcstredkcvanl- "Fraskovi-
té hddenky maji byt cestou k samostatnd vystavene /nebo aspon PEdnd vy-
stavdné/ vlastri pivcdni h¥e divadelniho studia /Bauhuttenstuck/. Kdy#
'se na8i ochotnidti herci znovu udi hrdt spatra, imprcvizovat a kdyZ se
tim zéroven uli poznivat dramatické Yemeslo, mo¥nd lépe ne¥ v lekcich,
mnohdy'jim\postaéi nedokondené, nedokcnalé texty, je¥ p¥i h¥e doplni a
zkonkrétni. Pri imprcviza&nich cviéenfch se naudi p¥esn& a poeticky for-
mulovat své mySlernky. Budcu.ﬁak pPivedeni k tomu, jak hru podle literdr-
ni p¥edlohy ivo#ivé spojit s improvizadi. Takové je odpovdd na otdzku
v dvodu této kapitoly: Z podétku bude pro nékoho zpodobujici imprecvi-
zace tE€Z81 nef hra vdzand na textovou predlohu, ale Casem, s postupnym
pFemdhdnim zdbran, se jeji pFednosti prosadi.

Pokradovani

+ Pojem "Bauhutte" by byio mo#no snad nejpriléhavéji nahradit nasim
"studio". Bauhuttenstuck je pak vlasini, puvcdnl hra ochotnického
souboru, ktery hledéd tvorivé postupy na riznych Usecich divadelni pré-
ce. Pozn. prekl.
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POJEM"UVOLNENI" VE VYCHOVE HERCE
/0tézky nejen pro pedagogy'divadelnich gkol/
Eve Kr oschlov 4

Chyb{i ndm slovo. Ano. Snad skddu p¥ilis rcvnymi nohama in medias
res. Skute&nd ndm chybi jedno slovo, oznaleni pro pojem, kterﬁ>v dt-
ledku toho je prc mncho 1idf zamlZen &i neobjeven. TakZfe nejde Jjen o
glovo, ale o praktické ddszledky Zastych nedorozuméni, k jejichZ vyjasné-
ri{ bych rdda svymi otdzkami pFispéla.

~

Hned v zaddtku stoji nadim dvahém v cestd spletené klubko, v ném%
se zauzlilo ndkolik probldmd najednou. Proto ZAddm o trpélivost pFi jJe-
jich postupném rozplétani, )

ALl "

Piednd je treba si uvddomit, Ze slova uvolnéni se u-
5{vé vSeobecnd jako¥to protikladu Xe slovu " nap &t { " . V diva-
delnf praxi ho v8ak u%ivémne  také pro oznadeni onoho chvalného psychofy-
zického stavu, kterého je tfeba n a v8ech stu panich na-~
p&t 1, mé&-1li byt primE¥ené p¥isludnému jednéni, tedy ani pFeexpono-
vané, ani podexpohované. P¥i chybné pfepjatém jedndni mluvime o " k T e

x/

ovitosti", p¥iopadné chyb% o "povoleni?".

U% tady je .viddt, 2e slova "uvolnéni" pouZivédme v dvojim smysluy,
a kdo si ho plete s "povolenim", uZivd jednoho a téhoZ slova hned pro
t¥i pojmy!

7Zde musime udélat odbodku, abychom si véas ujasnili, Ze i v tomtbo
piipadé je t¥eba rozlisovat osobu herce od postavy. ProtoZe ndém jde o
hereckou préci, méme pFredevsim na mysli dynamiku Jednédni herce, ne dy-
namiku jedndni postavy. Herec na jevidti nemlZe byt povoleny, ochably,
netelny ani tehdy, kdyZ hraje relaxujiciho, ochablého nebo netelného
8lovdka, protoZe by se octl v postavent "mimo hru". Je tedy ufit{ ter-
minu "uvoln&ni" pro povoleni a ‘relaxaci, ktersd se bli¥{ pasivitd, dvoj-
nésob nebezpelné. /Vidyl v jedné z definic hereckého uvoln&ni se naopak
zd%raznuje vystupnovani vitdinich sil, které je spojeno s rozvolndnim
prepdti vile. ~ Agnes Schochové./

Méme snad hledat také lepd{ vyraz pro "povoleni"? Ndmci maji slovo
Schlaffheit, JjemuZ nade "ochablost" iplné neodpovid4. '
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Zastavme se u dal3iho nedorozumdni. V&tdinou se slov "napdti" a
"qulnéniﬁ'uiivé pro fyzickou obiast. Snad proto, Ze Stanislavskij ra-
zil termin " svalové uvolné&ni? . Avsak nesporn& jde
o Jjevy psychofyziéké. /Ad jektivum "psychofyziCKY" samo pYipomind ne-
éfaétny kartezidnsky paralelismus dufe a t&la, ktery dodnes musime pie-
kondvat zdiraznovénim psychosdmatickévjednoty osobnosti, nejen ve slo-
vech, ale i v praxi./ Stanislavskij vyS8el z poznéni, Ze svalové pFepdti
Je pTriznakem k¥e&ovitého psychického postoje, kterému cht&l odpomoci
svalovym uvolndnim. My pedagogové pohybové vychovy vS8ak dobfe vime, ¥e
student, u kterého se ukazujs p¥epjaty svalovy tonus, je schopen p¥i
dobré vili nauldit se uvolnit svaly v klidové situaci "kdy% o nic nejde'",
ale pFi herecké tvorué tuto schopnost ztrati, Toto zjisténi dplhé psy-
chofyzické zdvislosti klade vysoké ndroky na vyuku tzv. jeviStniho po-
hybu, kde studenti maji ziskat svobodu svého projevu v rémeci jevistnich
zékonitosti.

Se sloviékem_"svoboda” jsme se opdt dostali k pojmu "uvoln&ni", a
sice v tom druhém sldova smyslu, sprdavné k urdité kvalitd jedndni na
vSech stupnich nap&ti, které mlZ%eme pYirovnat k dynamické Skdle uZiva-
né v hudb& pp-p-mf-f-ff, pianissimo - piano ~ mezzoforte - forte - for-
tissimo. /Mluvim Umysln& o kvalité jednéni, protoZe tu nejde o pouhou
dynamiku hlasu & o dynamiku pohybu, jimiZ se dynamika jednani projevu-
je./ Hledejme tedy jiné slovo pro tuto kvalitu herecké aktivity, abychom
"uvoln&ni" p¥enechali protipoltm “napéti a uvolnéni", coZ jsou pojmy u-
?2ivané ve vdech oborech Llidské innosti, tedy i herecké, kdeZto shora u-
vedend kvalita potfebuje.termin vyhradnd pro divadeln{i praxi. - UvaZujme
o této kvalité. Mohli bychom ¥ici, %e je to hercdv poc i t s v o -
body a volnosti v jevidtnim projevu, ov3em svobody a vol-:
nosti v r 4mec i pravidel hry . Tedy v rdmci zdkond je—
visté a v rédmci zdkonitosti danych dramatickou pTredlohou a inscenaénimi
zémery . .

Uvolnéni - volnost - svoboda. Vime také, Ze dynamika hercova jednd-
ni masi " m 1 t v &81i" pro svobodny rozkmit. Rikéme: "m&kce!™,
"lehce!", "netladit na to!" Jak nazvat tuto kvalitu, jez Vyluéuje neted-
nost, zvadlost, pohodlidko a nezdjem? Vidyt kazdé hra ma v sobé prvek
napdt{ a nejistoty, nap&ti stridavého a prom&nlivého, ale stdle pPipra-
veného -~ bez ného neni hry., Jde tedy o kvalitu samotného napéti, o schop~
nost jeho sprévného advkovént, pfiméfeného akci - nikoli o Jjeho proti-
klad.

Dynamickd 8kédla, kterou zndme z hudby, neni totoZnd se stupnicf na-
péti, Ani v hudb¥&. Tam znamend odstupnovénl sily zvuku, v herectvi zna-
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meng odstupﬁovéni 8ily projevu hlasového 1 pohybového. AvSak nejnizsi
bod nap&ti neni totoZny s "pp", Jje ndkde v blizkosti "mf". Stupﬁuje se
pak jednak smérem k projevu "ff", jednak - jinym zpGsobem -~ k "pp". Tak
jako tichnounky Sepot na jevidti spot¥ebuje mnoho energie, tak i pianis-
simovy pohyb obsahuje velké napéti, aby plsobil "pTes rawmpu". Cnen nej-
nis{ bod napét{ v "mf" je rovné minén'jeviétné, neshoduje se tudiZ

s nejni%3im napé&tim, jakého je &lovék schopen, ale je to nejniZsi napé-
t1, pfi kterém se plsobeni hercova projevu jedt& nese "p¥es rampu". /Je
to "bod nula" Alfreda Radoka a "zdkladni jevidtni nap&ti" ndkteryjch pe-
dagogl herectvi./ = Z toho v8eho vyplyva wimo jiné, Ze pro adepty herec-
tvi je vlastn® ddle%it&j8{ naudit se odstupnovéni napdti, ne’ Gplné sva-
lové relaxaci, kterou pot¥ebuji jen tam, kde je pfedpokladem pasivita,
nap¥. pro poznéni partnerova pohybového mechanismu v pasivnich a polo-
pasivnfch cvidenich /jeden ze zékladd cvideni kontaktu a zéroven dobry
start do aktivaiho tréninku odplavenim zbytednych stahli, které jinak
bréni harmonickému rozdélent sil pfi_pohybu a pfi.zvétéovéni’jeho rozpé-
ti/. Nebo pro mimojeviStni odpo&inek /"um&ni odpolivat" dr. Heleny Vo-
jadkové/.

Na prvani pohled se moZnd zda poZadavek uvolnénosti na v8ech stup-
nich aktivity nesmyslny. Uvolnéné fortissimo? PFredstavte si tedy velky
skok., Bezpochyby spotPebuje znadnou energii. AvEak pouze urditéd ddvka
Je pFiméTensd ulelnosti tohoto skoku. NepFim&Fend ddvka 2 zejnéna nesprév-
né rozlo¥eni energie zplsobuji plepéti v uréitych g4stech t&la i psychic-
ky a ovlivnuji proto i ptsobeni na okoli. Krefovité pohyby paZi, staZeni
ramen a napjaty vyraz oblideje kazi jevistni plsobeni onoho skoku, af
uZ jde o skok tanednika nebo tfeba»skok'poétavy indidna apod. Uvolné&ny
vyraz je podminén osvojenim techniky skoku se sprévnym rozloZfenim svalo-
vé précé, ale i psychickym zacilenim k z&Zitku skoku se vSeml pocity,
které k tomu pat¥{ - a to uZ p¥i tréninku. Je-1i to ve h¥e, pak predeviim
zacilenim k ddelu jedhéﬁi, jeho¥ je skok projevem. Tedy "uvoln&ni" v ak-
tivit&, prospé&sné vSem lidem, ale nezbytné pro herce, -kte¥i vytvareji
ksvym jedndnim vy881{ um&leckou strukturu, takZe se nesmi beze zbytku zira~
tit ve své sile, podobn& jako se neémi utopit v afektu. - Po tomto ujas-
néni snad bude méné nesrozumitelny poZadavek, aby ani herec, hrajici
postévu se sklonem ke kielovitosti, neupadl sdm do k¥ele, ale zpodobil
’ji tak, aby sédm zlstal volny & mdohl svobodné disponovat v8emi prost¥edky
pot¥ebnymi pro "hru". - Jak nazvat tuto volnost a svobodu?

Némecky pedagog von Kloden rozliduje v herecké praci t¥i druhy na-
péti, které se shoduji s nadimi zkuSenostmi: 1. privétni zdkladn{ nap&-
ti, 2., scénické zdkladni nap&ti a 3. disponibilni napéti. Prvni znameng
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zdkladnf tonus v soukromém Zivoté herce &i hereckého adepta, jehoZ pro-
ménnost musi byt ov8em- pro herecké povoldni ndleZité roz8ifena. O nco
vy881 zdékladni jevi&tni napgti se dostavuje‘ﬁfi pfedstaveni u hotového
herce automaticky a student herectvi k ndmu musi dospét uvédomdlym
vstupovanim "do hry", aby se mu stalec névykem u? pii zkoudkdch. /Vzpo-
mefme na pojem hry v Huizingové pojeti.xé’Disponibilnim napétim Jjmenu-
je von Kloden napdti na roviné'imaginace, tedy uvnit?¥ herniho jednéni,
pro které je charakteristické volné stiidédni mezl napétim a uvolndnim.
/Variabilita zéklédﬂiho jevidtniho nap&ti je k dispeozici postavé a sté-

'vé& se tedy disponibilnim napétim postavy./ Déleni na t¥i roviny napéti

ma oviem smysl jen p¥i zkoumdni Jjejich vzniku, proménlivé napéti vy-
sledného scénického jedndni takové analytické rozpolceni nesnese,

Pro své studenty vypraéoval_vdn Kloden nésledujici diagram:

soukromé zdékladni napéti

;%l
o
> 0

jevistni zdékladni napd&ti

-
0
=S
bi

povolenost

disponi

kY¥elovitost

volné
stridéni

&~

~ -
~ -

" /rovina hry/ uvolnéni

X/ "Hra je dobrovolné &innost, kterd je vykonavdna uvnit¥ pevnd stano-
venych- ¢asovych a prostorovych hranic; podle dobrovolne prlgatych ale

‘bezpodmineéné zavaznych pravidel, kterd mé.svdj cil v sobé samé a je do-

provézena pocitem napéti a radostl a védomim "Jjiného byti" neZ Jje "vded-~
ni Zivot"." /J. Huizinga, Homo ludens/
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. Tento diagram mi p¥i8el velmi vhod pro ujasnéni t¥l rlznjch vyzna-
md slova "uvoln&ni", jeho? praktické nedostatednost mi uZ dlouho d¥l4
starosti., Vpravo jsem podle nadeho dzu dosadila slovo "povolenost"
' /Schalffheit/, které je bezesporu "mimo hru", stejnd jako "k¥elovi-
tost" /Verkrampfung/ a soukromy  tonus /private GrundSpannung/, které
nemaji na‘jeviéti co pohleddvat. "Mimo hru" se octneme také tehdy,
"yypneme~1i" zdkladni jevidtni napéti, relaxujemé-1i /Entspannung/.
Uprost¥ed diagramu pod disponibilnim nap&tim, kde mé von Kloden slovo
"Lockerheit", pravé zde chybi ono slovo pro ndm uZ mémy a dileZity po-
jem uvolnéné pripravenosti, ktery jsme dosud nazyvali "uvoln&nim". To
neni zajisté Spatné slovo, ale chceme—ll ho' reservovat pro pojem, JjehoZ
misto na diagramu je vpravo dole /losung/, musime najit novy termin.
/Na rozdil od von Klddena bych jeho pﬁsobéni rozpfostfelé-na celou hra-
ci{ plochu./ Pro poféddek je#td musime uptesnit, co by onen ziZeny ter-
min uvolndni /na diagramu vpravo dole/ naprlste m&l znamenat. Nemd nic
spoleZného s pa31v1tou/bako dvogjici "akt1V1ta—p881v1ta" nelze zamenlt
za dvojici ' napetl -uvolnéni"/, neni ani relaxaCL, je Jjen pFfechodnym
sniZenim sily, kterd plus minus osc¢iluje kolem rovnovaZného stredu;.
v némZ nikdy nesetrvd, protofe obrdZi Zivot. Méme takto rozumé&t na-
p¥i&t& slovu "uvolndni"? '

Jak ale potom nazveme onu uveln&nou pfipravenoét,‘onuAvdlnou akti-
vitu nebo aktivni volnost, onen osvobozeny pocit hry, ktery jsme dopo-—
sud také nazyvali "uvoln&nim"? Které slovo vepiéﬁme'dn stfedu diagramu,
aby odtud ovlédlo_celou'plochu, Zpodobujici hraci pole heréovo?‘

/P. S, Nedomnivém se, %e ono slovo najdeme. Cht&la jsem jen kole-
gy uditele rfiznych pFedm&t& na hereckych 8koléch a literdrnd dramatic-
kjch oddélenich LEU vyprovokovat k pYesndjéimu rozlidovédni slov "uvol-
- néni", "povoleni" a "relaxace" a k zamyélenl nad podminkami optimélni-
ho jev1étn1ho ¢i hrového stavu./
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DRAMATICKA HBA V SOVETSKEM TISKU

Josef M 1 e jnek

V poslednich letech se u nés obJev1lo mnoho stati o d&tské dra-
matické hfe. 04 okragovych,.vné381ch aspektd, jak je p¥ind8{ p¥iprava
veFejného vystoupeni, soustfedujeme se stdle ve v&t3i mife na osobnost
ditéte, probouzime jeho tvo¥ivé schopnosti, jit¥ime cit pro-krésu oby-
gejnych vEei, péstujeme schepnost soustfeaovéni, rozvijime pohyb, Yed -
fantazii. A tim v&im nemf#ime do vzducheprédzdna, ale mdme na z¥eteli
vichevi mordlnich vlastnes ti, tolik po*rebﬁych lidem na8i doby.

T kdy¥% divadeln{ predstaveni starého typu nepovazuweme za jediny
smysl &innosti dramatickych krcuZki, zustévé nédmé&t a dramsticky *ext

dtleZitym vomocnikem ned3i préce. Styskéni na nedostatek dcbrych her

pro détské a mladeZnické krouiky permanentné>prbvézi vdechria nafe set-
kéni. Mém zato, Ze bude proto ulelné zalistovat poslednimi dvéma roéni-
ky moskevSkéhQ_éasopisu~Pionér, urdenéhc détem od 11 do 15.1let, Predmé-
tem nsfehc¢ zdjmu budou dramatické texty pro "Zivé" jevist& i pro lout-
ky a nékteré &lénky se vztahem k estetické vychové. '

Hned v prvnim &isle lonského roéniku najdeme jednoaktovou hru pro
loutkové divadlo "Musi$ hodn& chtfit!" /rod. 1971, &is., 1, str. 38/. Na
motivy Donalds Bisseta ji napsals Nina Voron#ljové. B&¥{i o poetickou
h¥{8ku, v ni¥ hovoPf zvitétka a o¥ivaji v&ci. P¥ibéh rémdje spor dvou
londynskych nédraZifek, honosného Severniho a obycegného 01hloveho JiZ-
niho. Je to zreJme letity spor, kdyZ ani starosta Maire jeJ nedcvede
urovnat. P¥ib&hne pudllk trenuJe se v b&hu a na hodindch obou nddrazZi
si st¥fidavé kontroluJe svGj vykon., N&jak . mu to nevyché21. Vysvétll mu
to konik Pony, ktery pritdhne mlékaFsky vozik s nqplsem "Ten, kdo se
dal na mléko, bude b&hat daleko!" Rozviji se vtipny dialog mezi huﬁatym
psikem, touZicim stét se loveckym psem a malym mlékafskym‘konikem, jeho#
idclem je zévodni k&n. Ponyho touha je v&rnym cbrazem d&tskych snd:

PONY: Pfedstav si dostihy a Jé b&%im prvni. Letim jako =~

vitr = obecenstvo na tribundch k¥iéi: Pony, tempo!
Tempo, Pony! Ale to je Jjenom sen., Nikdy se to ne-
stane.

PUDLIK: A prod ne? Musi$ prosté& hodn&, hodnd chtit!

PONY: U4 chei hodn&. Ale co mi to pomGZe?

PUDLIK: Musi$ trénovat. J& t& to naudim.

Slovo d& slovo a Pudlik zadne Ponyho probénét. Aby jim to 8lo rych-
1e ji, zkouSeji b&hat za lokomotivou. Neda¥i se jim. ZviTdtka si lémou
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hlavu tim, jak dosdhnout takové rychlosti. Zena strojvidce jim poradf,
%e lokomotiva ji uhli. Ale Ponymu ani jeho p¥iteli uhli nejde pcd nos.
Starosta Maire si povd8imne neyidanévrychlosti'obou zvitétek a obdna
slavnostng pfefla medaile "Za rychlost". Ob& nidra¥idka "nejvétd8i v Lon-
dyné s nejrychlejé&imi lokomotivami v celé Anglii" nedostanou nic, urszi
se a spolééné ho¥e je sblifi, '

P¥{b&h nadlehduje nékolik poetickjch motivd. ZviFdtka hledsji
ztraceny zvuk "8 - 3 - ¥!" Pozd&ji pct¥ebuji, aby byl d¥ive veder a
zplsobi v8echbecny zmatek tim, Ze poprosi kvEtinky, aby zavIely své ka-

o
¥
pa

{8ky a¥ive a popletou tek kdekoho, podinsje slunilkem a konle sta-

[

ros
kdy
vyplyvé z p¥ibéhu, pro malé d&ti velmi atraktivniho, sd&lného, s mnoha

o. Hlavni my8lenka scénky - "1 ten nejuendi mi%e hodné dokéZat,

2K+

mé pevnou vGli" - neni Jjen vn&j8kové proklamovéna, ale organicky

veselymi situscemi.

Dubnové a kvé&tnové Cislo éasopisu_vénuje.znaénﬁ_prostor zajimavé
dvaze vyznamného leningradskéhe herce Sergeje Jurskéhe "O cirkuse, di-
‘vadle, verdich a také o tom, nhzeme-1i se naufit rozumé&t uméni” /rof.
1971, &is. 4, str. 64, a &is. 5, str. 64/. Autor pro%il svoje détstvi
v Moskevském cirkuse, kde byl jeho otec vedoucim. Svou uvahu otviré
vzpdminkou_na'zatemnéné.uliée, na pfeplnéné vlaky, na 1idi tfresouci se
zimou, kter&m’uirkus vdledné Moskvy déval to nejcenngjsi: smich a dobrou
ndladu. Autcr zachycuje svou cestu od cirkusa k divadlu. A neziGstévi jén
u vn&j8ihe popisu, ale sna¥i se preniknout ke smyslu préce v cirkuse a
pozd&ji v divadle, VAé&én& vzpomind na chvile strévené v hledi8ti Ustred-
niho d&iského divadls:

"M&sto mistrd" - pohddka Tamary Gabbeové. SA1 nabity détmi.

Strhujici ndmét, nesmifiteihy boj} ziy; chytry vévoda se

svymi p¥ihlouplymi pétolizaly a 8lechetny Meluzinek s pTa-

teli., Zic je silné a obratné. Meluzinkovi nastrazuji lsti-

vé 1é%ky a lékejl ho pokryteckymi tsm&vy. Ale k tomu mlad-

81 divéci uZ nevydrii mléet. Hledi¥t& vold na hrdinu: “"Ne-

chod, nechod! OtoZ se, otod se!"

Jurskij v té dobé ji% chépe rozdil mezi divadlem a Zivotem; ani ho
nenapadne, @by néco hodil po zlém vévodevi. Za jeho nendvistnymi olima
Ji% spatfuje oli herce, ktery bude zitra hrét jinou roli. Autor ve svdém
détstvi intuitivné zading pronikaf ke smyslu divadla.

V daldi kapitole se Jurskij dcbird zdvdru, Ze kaidy $lovdk je scho-
ben p¥ijimat uméni. Umdlecké dila vBak nelze plné chépat jeﬁ_povrchnim
pohledem, bez hlubokého prcniknuti k jejich smyslu. Talent poéaéuje‘au—
tor za hezbytnou vlastnest nejen tvirce a Jeho dila, ale i divdka a

posluchale.
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V kapitole "Bilg ddra" nés Jurskij vede dc obrazdren. P¥izndvs
se, jak mu bylo trapné, kdyZ preochdzel dlouhyml sdly:a pokouSel se hod-
notit vytvarnéd dila - a nerozum&l jim. "Nepochopeni uméni jsme vZdy o-
chotni nahradit hotovym ndzorem, ktery oby&ejné nebyvé plvodni." Autor
podrcbné popisuje . chvili v ErmitdZi, kdy unaven obrazy navlas podobny-
mi skuteénosti i p¥ednédkou o impresionismu s mnoha udenymi terminy,
tajné opoudti svou vypravu a vejde do jakéhosi nového sdlu. Na vzdélé-
né sténd spatti velké plétno. Z ddlky se zd4, Ze hd%{ o 2eleny les &1
sad. A uprostted obrazu jasnd, bild Cdra. Nerozumi, jaky md smysl, ala
uZasle stoji nad plvabnou darou, bile svitici na zeleném pozadi. Bytost-
n& citi pevné, krdsné gesto St&tcem, jim¥ ji umdlec nanesl.na plédtno,

"Kdo ud&lal takovy vzécny pohyb, Ze dodnes visi ve vzduchu?

A kdy? PPistupuji bliz, Claude Monet. Minulé stoleti. Propsg-

na, ale vidyt to neni obyejné déara, ale jednim tahem namalo-

vany bily kloboudek, t&sn& pPrimknuty k sn&dé %enské hlavd.

Ustoupim - obyejnd ¢dra. Pristoupim bliZz - klcboulek. Divém

se docela zblizka, tva¥{ se tém@Y¥ dotykém otrazu - &éra, pte-

krésng sklenutd, se stopami 8tétin v barvé. Odstoupim - vidim

sad a damu v kloboulku."

Jurskij stejnym klicea ctvira tajemstvi obrazu, celé tvorby Clauda
Moneta. Za%ivd zbrusu novou radost. Jeho o0&1 se poprvé otev¥ely k ché-

péni vytvarného uméni.

V dvaze o verdich varuje autor pXed povrchnim &itankovym p¥istupem
k poezii, v JjehoZ zalarovaném kruhu se sém dlouho pohyboval. Na Gribo-
jedové "Hot?i z rozumu" davd4 nahlédnout Ctendii do své prdce na roli
Cackého. Popisuje cestu pracovnik@ divadla k narudent konvenéniho pted-
nesu verdd a nevadhd se p¥iznat ke svym omylim, na jejich# kenci bylo
"obnaZeni ddvného, sle -stdle Zivého nervu autora v poetickém dile", Jur-
skij si prévé na Gribojedové inscenaci poprvé vytvo¥il svij citovy vztah
k versi Jjako osobitému druhu umdni. Hlavni dkol interpreta verdd spatifu-
je v hleddani nuanc{, novych vyrazovych prostfedkd, ale pledevéim v od-

'kryti zédkladni myélenky, vloZené do dila autorem. Na praktickﬁch ukdz-

kéich demonstruje rlzny pristup avtorld k tvorbé verdd a z tocho vyplyva-
jici nutnost odlidnych interpretaci. Pudkindv ver$ mu znf lehce a pri-
zraéng, Jjeho sv&t shled4véd hmotnym a pohled geniéln& Sirokym. Logicky
pFfizvuk v uvedenych Pudkinovych verdich z Eviena Onégina je na podstat-
nych jménech. U Jesenina, kterého uchvacuj{ ckam?ité vlastnosti pPedm&-
td, Jjsou pfizvudnd dastdji pfidavnd jména. U Pasternaka se diraz sté-
huje na riznd slova, proteoZe bésnik neni objektivnim pozorovatelem okol-
niho sv&ta, v uchvatné hudbé ver8d se plevtéluje v pledmEty, o kterych
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pise. "U velkych. bdsnikd je my¥lenka vrostld do hudebni melodie verdd,"
uzavird Jurskij kapitolu ¢ poezii.

Za podndtné pro mladého &tens¥e povazuji pravdivé vylifeni vzéc-
nych‘chvil, kdy autor nachdzel pracnd cestu k umdni. Jurskij nepovééu—
Je divdka za pasivni objekt, ale za tvaré{, iniciativni osobnost.

'K mladému &tend¥i pYistupuje s vysokymi -ndroky, nic mu neslibuje zadsr-

mo., "Cestu k uméni si musi{ najit kaZdy ssm.”

V srpnovém 3isle dasopisu je otisténa pohédka Leonida Jachnina
"Némésti U papirovych hodin", kterou je mo¥no &ist i hrét,/foé; 1971,
gis, 8, str. 64/. Pohédka je uréena dvéma iivym hercim a ploSnym lout-
kém. Vystupuje zde klcboudnicky mistr Madlidka a lesni lupid Skornék.
Hned na zaéétku se Ma$lidka vraci z trhu. Pochvaluje si, ¥e v3echny
klobouky prodal, zbyly mu jen prézdné lepenkové krabice a veliké nb-
ky. Napadaji ho rozvérné my8lenky: z lesri louky by chtél usit velikén-
sky zeleny klobouk a' z izké stezky k nému udélat stuhu s trojifou ma$1li.
Ani nés nepfekvari, kdyZ se po chvili pusti do .podobné préce: z prézd-
nych krabic cd klobouk® si zhotovi celé lepenkové mésto a z nejvétsdi
krabice "vyrobi" lepenkové hodiny. Ve m&sté vSak musi n&kdo bydlet. A
tak si kloboulnik vyst¥ihd a seéije i lepenkové 1lidicky. /ZaslouZily
umélec Roman Renc radi v poznédmkéch feéisérﬁm, Jjak postupovét, aby klo-
boudnik obrstnou hreou u zdvésu, kde vyméﬁuje’vystfihané 8&4sti za plodné
“loutky, skonéil svou préci co néjdfive 2 'neotupil pozornost d&tského ai-
1é méstedko i s hodinami. Kloboudnik si uvddomi, %e jedtd zapomndl u-
st¥ihat nitky, ale nad témi jen mévne rukou: vis{ vem za zady a nikomu

véka./ A tak Jjsou najednoli na svété papirovi &lovidkové, zviltdtka a ce-

nepfekdZeji,

A nad'paravanem uZ vzlyk4 prvni papirovy Elovidex: "Jsem d&vidtko
z cukrového obalu. Rikaji mi Oplatidka. A tohle Jje midJ psik Sokolédek.
N48 cukrovy obal se protfhl a ted nevime kudj kam." Nedfastnému d¥viét-
ku poradi kloboulénik. Po8le je do papirového méstelka k cukrdfi. Poutnid-
Kové mus{ vSak pfes les a tam se jim p¥ilepi na paty loupe#nik 3korték
a sleduje je aZ do papirového m&stecka. LoupeZnik brzy objevi znamenitou
véc: zatahd-1i papirové 1idicky za nitky, mGZe je lehce pFinutit d&lat
prévé>to, co se mu zlibi: ‘

8KORNAK /sedd si na pa¥izek na pFedscén&/: "A ted budu

mit vdeho, co.hrdlo r4éi, A v8ichni do Jjednoho mé budou

wit r&di. Jen a¥ to nékdo zkusi, nemit mé r4d a nevd¥it si

m&! Nitky jsow piece v mych rukou.”

Tyran ubli%uje papirovym 1idilkédm na kaZdém kroku. Pénovité& rozka-
zuje a vdichni otrocky- pln{ jeho p¥ikazy. Ale vEeno do Casu. Psik Coko-
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ladek vyleksd léupeénika, tomu vypadnou é rukou nitky a v8ichni papiro-
vi tvoredkové pozvednou hlavy. Nikdc se uZ Skorndka neboji. Loupeznik
chyst& pomstu. V3echno by dopadlc moc &patnd, nebyt kejklite Pidfalky.
Ten piivede pfévé v8as kloboulnika a nrbzny lcupeZnik ékorﬁék vezme
zhab&le nohy na ramena. Klobouénik svdZe nitky papirovych tvorelkd pék-
n& na uzel. Jejich ruce budou ted d&lat jenom to, co chce jejich hlava.
Nikdo je u? nem@Ze prinutit konat to, co by nechtéli. V peslednim obra-
ze Pi8falka plredvadl své predstaveni "O loupefniku Skorndkovi, lenochu
a tulakovi". Na divadlo na divadle piijde i loupeénik, Zanechal'pochyb—
ného zaméstnéni, sbird lesni plody a nosi je cukrafi. Co mu zbyvalo?
"V&ichni maji réddi ty, kte¥l ndco dovedou a kdekdo nenavidi loupe¥niky."

) I kdy% némdt hry neni novy /mistrovsky je zpracovdn Tolstym v "Zla-
tém kli&ku", zda¥ile zdramatizovaném E. Borisovovou/, domnivém se, Ze
mG%e byt vd&Znou pfedlohcu pro loutké¥sky soubor, ktery chce své sily
vyzkoudet i s plofnymi loutkami a pfedstaveni obohatit o dva %ivé her-
ce. Inscenace bude jist® oYiBkem, bude tteba si 1ldmat hlavua s mnoha
technickymi t&%kostmi. "Ale vZdyt prévé to je na naSf{ préci nejzajima-
véjEi,"” uzavird R. Renc svpje poZndmky pro reZiséra,

V prézdninovém &isle dasopisu najdeme krétkou barevnoun historii
evropského kostymu. Clének je nadepsén "Kouzelné povoland modriho
ndyrhédfe" /rol. 1971, &is. 7, str. 42/, Autorka I. A. Dobrochotovovs,
uméleckd vedoucy Domu mody v kazadské Alma- Até, jej motivuje jako od-
povéd na scutd% o nejlepSi névrh na Saty pro Kalinku, kterd se t&8ila
velkému ohlasu détskych Etend¥l. A protoe mnozi napsali, %e velmi ré-
di kresif névrhy 3at3 a uva¥uji o médnim ndvrha¥stvi jako o svém budou-
cim povoléni, netaji se autorka hned v dvodu s tim, Ze b&Z{ o povolani
sice zajimavé, alc ne lehké. Clének provézeji barevné obrézky kostymd
od XIII. stoleti a% po nade dny. Malé abeceda historie kostymd neri na-
zirédna stroule a ékolsky, ale jako prcménlivy jev, kiery ani dnes neni
ukonden, neustéle se vyviji, obohacuje o nové prvky a nachézi inspiraci
i v historii. Autorka &ldnku se velmi va¥n& zamy$li nad poZadavky na
soudobého névrhé¥e, Jeho talent je podle ni pFibuzny talentu malife, Jje
podoten i talentu sochafe a kresii¥e, Mali¥stvi, kresba a kompozice
jsou hlavni p¥edm&ty na fakult? uZitého umdni Moskevského textilniho
institutu. Autorka radf{ mladym Etendé¥im: '

"Chcete se stat modnim ndvrhéd¥em? Zadndte kreslit a berte

to vé#nd, Ct¥te historickou literaturu, studujte historii
umélec
ti, vyp
v slo?ité krejlovské préci..."

2
3

kfch styll, d&jiny uméni,.. A nezapominsjte ani na &i-
éstujte si cit pro textil, musite najit zalibeni I
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V zavéru &¢lédnku se autorka détem prlstupnou formou zamys$li nad
SOudobym:véznym problémem od&vniho. primyslu: Jak sladit nutnost sério
vé vyroby odévd s poZfadavkem na jejich velkou rozmanitost, s kterym

I

‘do konfekce p¥ichdzi dnedni zdkaznik. Modni ndvrhd¥i musi mit bohatou

fantazii, ale nesm&ji plehliZet poZadavky a mo%nbsti soudasného tex-
tilniho pramyslu. Musi vytu81t zatim neJasné prénl miliodnd 1id{ a do-
kézat je vtisknout do forem odev& jaké d¥ive ni do nencsil,

V Eervnovém cisle je otlstena_hra pro detlf 4 Loseva “Heraklovy

-nezndmé hrdinské'éiny" /roé, 1972, &is. 6, str, 64/_‘Len1ncradsky re-~

daktor @&tského &asopisu Losev si pli detbé& Teckych biji po&éiml zminky,
%e Herakles konal hrdinské skutky uZ jako dité. Objevila seaZajimavé
ny8lenka détské hry, nepostradajici naﬁéti i humor.

Hned prvani obraz, v némé krdl Amfitryon pfichézi,k v&&teci Teiresio-
vi, m& veselé rozuzleni. Prorok prondSi slaviostné své ve&8tby o Amfitfyo—
nové synu' -~ a zistane jako opareny, kdyZ se dovidé,_ée v kralovské rodi-
né se narodila dvojlata, Herakles a Ifikles, VéStec v3ak dovede obratnd
vyloZit proroctvi i pro dvojlata: oba brat¥fi dostanou boZsky dar, ale
ne zadarmo, musi se o to sami pFfilinit. Maly Herskles poslechne boha
slunce.Hélia, plni jeho p¥ikazy /které jsou vlastnd vtipnym névodem na
d&tskou rozcvifku/, a tak se stava éiljm a otuéilYm, zatimeo Ifikles si
rad pospl, do nideho se nehrne a nic pordadné nedovede. UkdZ%e se to na
vypravé, kde Herakles je ve vdem prvy, a Ifiklovi se neda¥f a jenom fnu-
kd, Oba brat¥i objevi Andfomachu, pFikovanou ke skdle. Herakles pTemlZe
dvouhlavého draka, d&v&e vysvobodi a ‘odchézi do svéta.

Ve druhé 34sti hry se ocitdme na starofecké olympisddd. Olympijsky
hlasatel, hovoFici do mofské mudle, si nijak nezadd s dne3nim- sportov-
nim reportérem. Slabofsky Ifikles si pozve Andromachu, aby v prestroje-
ni zévodila na dvoukolovém voze misto n&ho. Ifikles pfohraje v zépase
5 nezndmym borcem, z kterého se k velké radosti krdlovskjych rodicd
z Théb vyklube Herakles. Andromacha z&vod! na dvoukolovém voze, Zvits-
zi{, vlasy ji v8ak prozradi a podle staroddvnych zékond mé& byt odsouze-
na. O jeji zéchranu se op&t p¥idini Herakles. Na olympiddd z{ské He-
rakles zlaty pohdr, Ifikles st¥ibrny. Gige jsou naplﬁény boZékymlnekta—
rem a jsou boZskym darem, o kterém byla fe& v Teiresiové proroctvi. He—
rakles se rozdéli o svij dar se zranénym Akrisijem, otcem Andrdmachy,

" Ifikles odmftne pomoci. V zévdru hry Herakles potretl zachranuge Andro—

machu, kterou tentokrét ohroZuje Nemegsky lev.
ANDROMACHA. Sly8ite? To Herakles sdm a sdm zépasi sestrad-
nym Nemejskym lvem. Zabije ho, a to bude jeho prvy hrdin-
sky &in. V knf’kéch se doltete o dvanscti Heraklovy§éh hr-
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dinskych ¢inech. Ale dnes jste na nafem divadle vid&li ta
Jjeho hrdinstvi, které v Z&dné kniZ¥ce nenajdete. A jsou to
také dale?ité hrdinské &iny. Herakles je vykonal, kdy% byl
Jje8t& maly. Premohl lenost a otu?il své télo. P¥ekonal
strach a jeho srdce zmuZnélo. Zvitézil nad svou pychou, roz-
d&1il svou drahdcennéﬁ-kofist a stal se opravdovym dlov&kem."

Ne lellS stastne Jje vyresen z4véT: na predscenu vyJjde Autor, kte-
ry ve hre nevystupoval a musi nutnd v této faz1 pusoblt rudivé. Jeho
slova Jsou vlastng komentarem a vykladem smyslu hry, ktery je- ‘beztak -

Jiz v textu zadifrovédn: "KaZdy z nés mame 4 sobé kousek odvaéného He-"

rakla a zbab&lého Ifikla. Autor p¥i psani hry nemyslel na zapasy s oblu-
demi &i na staré olympiédy, ale na dnedSni vitézstvi a prohry, které jsou
soutésti naseho Zivota." ' u

Loseviv text o malém Teckém hrdinovi otvird nové prostory détské
dramatické h¥e, zdbavnou formou mG¥e dét d&tem prozit dramatické piib&-
hy staré bdje, ochutnat nektar z Yecké &i%e, obléci si opravdicky chi-
ton, zévodit &i fandit na starobecké 01ymp1éde, zamyslet se nad tvrdou
cestou skromného, mu¥ného Herakla a nad lacinymi, efemérnimi dspéchy
slabodského Ifikla. ' :

Na z&v&r si vdimnéme soulasné hry pro 13 - 15 leté pfedstavitele,
nazvané "Za t¥i minuty celd". Text je otistén v srpnbvém ¢isle &asopi-
su /roé¢. 1972, &is. 8, str._52/. Autor S. Lungin se vyhnul konvéhéni
expoziéi, kdy jednajici postavy hovoli naoko mezi sebou; aby se divék
dovédél okolnosti pot¥ebné k daldimu rozvijéni deje. Lungin neckéavé vy-
stoupit jednoho z chlapcu, ktery navédze s détskym divékem bezprostrednl
kontakt. V jeho vtipném vystoupenI, kdy uslySime i plsnlcku a pokus o
détské verse, se dozvime, Ze parta deseti déti /itTi d&vlata a 8est
chlapcl/ se svym mlédym uditelem zemépisu se vybravila na &tyfech ka-
noich po Tece daleko na se&er.vPét‘dni se v8echno da¥ilo, ale potom
jednu kanoi strhl proud rovnou do poraZeného kmene a posédka. podstoupi-
la nedobrovolnou koupel. Bray po‘tomto ztroskoténi zastihujeme nade ma-
1é hrdiny JjiZ na JeV1qt1. Posédka neétastne lodi je jenom v trenyrkéch
a plavkéach, zésoby jidla zlstaly na dné Yeky, stany Jeste nejsou posta—
veny, ohen zatim nehoti, veder je na krku, Vedouci vypravy Jje nervoznly
zlobi se na det1 %e naloZily zésoby do jedné 1od&. Posédku zastihujeme
v kolizni situaci, zaruujici plnou pozornost d&tského publika, Je tTeba
najit vychodisko. Vedouci ustanovi velitelem Valerie, vybere si nejsil- .
néjsiho chlapce z posadky a vypravi se s nim a s mistnim traktoristou
na ndkup do obchodu, vzdéleného patndct kilometrd pésky. D&ti zGstanou
v tédbofe samy. Rdno poslouché slufba tranzistorové rédio a usly8{ volani
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malé ryba¥ské lodi ze Severniho ocednu. Posddka vysilé zdufalé S0S.

V bouri se poldmalo kormidlo, uragdn si hraje s lodi jako se. skoTfédp-
kou. Dé&tskd skupina moZnéd jedind zachytila signély ze Severniho mofe.
/Zprdva byla Vysiléha nékolik minut pPed Sestou. Podle mezindrodnich
dohod umlkaji vZdy po t¥i minuty pPed celou hodinou.v8echny stanice vy-
silajici na urditych vlndch, aby uvolnily éter pro Zivotné dtlezité
zpravy. 0dtud ndzev hry./ Motiv ztroskotané détské posadky je nyni u-
mocnén zévainé j8i katastrofou rybarské lodi v Severnim ocednu. Co tea?
D&ti si pamatuji pobhu rybé¥ského &lunu, volachlho 0 pomoc, mély by
tyto dlleZité ddaje zatelefonovat do prlstavu vsMurmansku. Ale jejich
uditel jim prikédzal, éby éekaly, aZ se vrati s potravinami} JenZe to

uZ bude na'pomoc severnim troseénikiém pozdé. Mali hrdinové p¥ib&hu jsou
postaveni pfed osudné rozhodnuti. Valerij, urdeny vedoucim za vélitele,
chce splnit p¥ikaz vedouciho a &ekat v>tébofe.'Nézory se kfiﬁi,’napéti
roste., Konedné rozhodnuti aéti je jednoznaéhé. To, co 7achytil,y Z éferu,
musi zatelefonovat do pristavu, aby rybavsks lod mohla byt zachrénéna.
Na podtu je ovSem daleko. A kdo zlstane v tabore, kde déti nechavagl
stany a lodd, vde? Los padne na "rybafe" Zenu, ostatni spéchaji zachra-
nit troseéniky.

Druhé Gdst dramatického piibdhu zastihuje d¥ti na cestd. UkdZe se,

e seversky les dovede uchystat mhoho nebezpelnych néstrah. D&ti blou-
di, neJsilné&j8i chlapec vyleze na strém, aby se roihlédl'po okoli., Ne-
poéfné si ale nejlip a zvrtne si nohu. DAl jit nembGZe. Parta stoji'pfed
daldim zéva¥nym rozhodnutim, Cestu vzd4t? Nechat zran&ného kamaréda na
misté samotného a p¥i Zpéteéni,Cesté ho odnést do tébora? Nikomu se ne-.
chce zlstat, ale pTfece jen se néjde kamarsd a ostatni mohou pokradovat

v cest®. Objevi hdjovnu, ale na louce k ni je mofél. NEkteré d&ti zapa-
daji do bléta, musi si vzdjemné pomdhat a k domku lesnika p¥ijdou zablé-
cené a% za udima. Jaky div, Ze je staré babidka povaZuje za Certy. Na-
g§tésti se v8echno brzy vysvétli a babidka /jako vystIiZend z pohadky/
d4 chlapci, ktery ztratil v moCdle svoje boty, opravdické 1lépt&. Alé ani
lykové sffevice mu nepomohou, nohy mé od¥ené, nemt¥e jit ddl. Siroké
drendZnf jéma prové¥i zbytek d&tskych sil. Preskod{i jenom dva, ostatni
se vracegi do héjovany. Vytrvé Jenom chlapec a d&vEe. Poznali se b&hem
cesty bli¥ a uvédomuji si, %e se d¥iv vlastnd neznali. V cesté jim le¥{
jedté jezero, ale ani ted se nevzdévaJl. Vzpomenou na Kon-Tiki a chysta-
ji se preplavit na starych kmenech. Préci Jim ulehéi venkovsky rybér
preveze je na motorovém &lunu a zavede na podtu do vesnice. Brzy dosta-
nou spojeni s Murmanskem. Chlapec, ktery uvadgl pITib&h prologem, jej
nyni telefonickym rozhovorem uzavird., Hovofi s nédelnikem rybé¥ského
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‘pfistavﬁ, sd&luje zpréavu, kterou zachytili tranzistorem. A dovidéd se,.

Ze vrtulniky ji% posddku porouchané lodi zachrénily. Velikd hdmaha dé&-
t1 byla tedy ‘zbytedna?

CHLAPEC: Nédelnik ryba¥ského ptistavu Fikal, Ze kdyby ne-

dostal telefonickou zpravu ze Severomorska, radiogram z Le-

ningradu od Jjednoho krdtkovlného amatéra a upozorhéni z No-

vé Zem&, nade zprdva mohla byt prvni,

DEVEE: Mohla byt... Ale neni! Skoda.-

CHLAPEC: Hlouposti! Kdybychom byli prvni my, teprve ted

by trosedniky zadali zachranovat. 4. takhle Jsou. ug Cty-

¥i hodiny doma,

Za textem hry otiskl mlady Oleg Kiselev, ré?iéér gkolniho "Divad-
la na Dostojevského ulici" v Moskvg, svoje poznquy Jeho osoblty p¥i-
stup k. textu détské dramatlcke hry povazuji za vyznamnv prinosg k proble-
matice této vychovne oblasti, Oleg Klselev plée

"Neradim vém, abyste hru "Za trl minuty celd” hrali na scénéo Za-
hrajte si ji na tdbofFel! A v opravdovém lese. DéJ maZe problhat na obvo-
du kruhu, v Jehoz st¥edu budou sedét diviaci, P¥i Jednotllvych obrazech
se mbGZete pLemlstovat ve smeru hodinovych rudidek. Interpretl hry mohou
stéle hloub&ji pronikat do leqa, prochdzet mezi dlvaky. Na n&kterygch
pistech se mi%e hrat i’ nkolikrdt. A divéky zapojte do hry. AY spoled-
né s hrdiny pribehu rozhoduji ‘"B&Zet? Zachranit 106? Sekat?™ vV prvnim
obraze by bylo dobré vytéhnout opravdovou lod ‘jaksepat¥i pomalovanou a
popsanou, na travé kolem rozhazet torny. A traktorlstu at vém zahraje
opravdovy t::*aktorlsfzhc Mczné Ze se. mu nebude chtit.: Ale za pokus to
stoji! Anebo si vymyslete pfedstavenl docela jiné, ne¥ vdm navrhuji."

Nézory beéiséré d&tského moskévského'soubbru Olega Kiseleva jsou
pro nds velmi aktudlni. P¥itakdvaji na¥im snahém po d8tském projevu zba-
veném Jev1stn1 k¥ele a dévachlm dostatek volného prostoru d&tské fanta-

'zii. a prlrozené touze po hte, Kiselev, mdsll ve své pxé01 predevs;m na
’rOZVOJ_detske osobnosti. Détem nenuti své pledqtavy, ale neché Jje, aby

si hrély. Jaky div, fe d&ti z jeho krouZku spolupracujf i autorsky na
pYedlohédch, které uvadeJ1, ékolnl,"Dlvad]o na ulici DostOJevskeho zZije
plnym, svebytnym z1votem, mé své. zdkony i d13c1pllnu i své problémy. -
Hledalo a na8lo Qvéhpwdlvékc, Dramaticky krouZek Olega Klseleva hraje

v fechovové muzeu a v Ustfednfm dom& filmu v Moskvé.

Kondime "drametickou" probirku dvéma poslednimi roéniky sov&tského
détského’éasopisu, Vecelku mOZeme Fici, Ze moskevsky "Plon&r" vénuje syste-
matickou pozornost d&tské dramatické h¥e, ¥e udi d&ti chépat uméni pou-
tavou a p¥ita#livou formou. Nepodcenuje dit&, p¥istupuje k nému s plnon
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véZnosti; nepouluje, ale dévé ndméty, inSpiruje k vlastnf tvo¥ivé &in-

nosti.

DAT MOZNOST ANEB CO ZBYLO Z'LIDUSKY”

Zdenék vé imanovsky

1., rodnik

Jak je obydejnd véc zajimav4. PoloZi se na bily ubrus a &lovék si
nechd das a klid divat se na ni, Vlad8sky ofech, rukojef deétniku, uschla
vEtev.a. '

Uz a¥iv jsme v&déli, Ze jsou na sv&t& tvary, barvy a vin&, ale mno-
z{ jsme zvolna zglstovall e jsou to véci'dﬁleéitéjéi nez se mysli,

Méli Jsme prlnést knlhu, kterou méme negradegl a pozdéji neJobllbe-
néjii véc., Zadinali jsme trochu na sebe védét, kdo co mé réd.

Jindy jsme stéli po dvou proti sob&. Snazili jsme Se.opakovat gesta
druhého jako to dé&la zrcadlo a yciiovat se tak do situace druhého &lov&-
ka. Z rekvizit, které si'kdo pijéil a z toho, co si ptinesl, sestavil si
ka¥dy své z&ti¥f. Viichni pak popisovali dojem, kter§ v nich takové zé-
tisdi vyvolalo, Vééi_viuréité-poloze a v urditém stavuupozornovaly, svéd-
¢ily, "mluvily" a my -se méli'uéit jejich ¥edi. Tak vznikaly i prvni malé
povidky. } »
2. rodnik - Antické kultura

Sedsli jsme okolo ohnd. /Ve“tfidé:hdfela'dfivka na Zelezném podno-
se./ Na zed se promitaly diapozitivy Peckych krajin a chrémi. Obleeni
do;improviZovanych tég a chiton& jsme poslouchali Fecké béje. dlovék,
co bloudil deset let po réznych peklech a;hledal'domov, nédm zacal byt
mnohem bli%%i, ne? poznémka v ulebnici o dfle n&jakého Homéra.,

“Jindy jsme prostlrall. Pro hodnou tetu, pro protlvneho ulitele..
P¥i%la ném vhod ona "Fed v&ci", PozdéJl jsme se seznémili s 1mag1narn1
rekvizitou. Sice to neni, ale je tfeba s tim umét zachézet Déviata nej-
gastdji prisivala knofliky nebo myla nédobl, my muZi jsme ddvali prednost
¢teni novin nebo opravé pbjistek, A pti8la zima ve znameni pohddek. Je-
jich p¥ib&hy jsme si mohli volnd pfevyprévét; Vybra1a je pani Olga podle
toho, jak nds znala. Chté&la, aby pfibéh'pohédky fekl tomu, kdo ho dostal,
néco o ném samém. K pohadkém se ‘v8ak chovéme jako k malym d&tem. Laskéme
se s nimi, ale nebereme je p¥{li§ vaZné&,
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Antigona. VSechny Ismény pFemlouvaly svou sestru aby neriskovala,
v8ichni Haimonové marn&, led usilovnd pfeévédéovali své otce 0o neviné
své milé, Bylo ném okolo Sestnédcti. Podobné ‘spory jsme proZivali sami
v Zivoté&. Hudbu Jsme poslouchali ve tm&. Jak kdo cht&l. N&kte¥i vleZe
na podlaze, jini stofeni do klubka mezi praktikébly. Jednou jsme sed&-
1i okolo magnetofonu. Pani, které zpivala, mi p¥ipadala nejmoud¥ejii
na sv&t&. Jmenovala se Edith Piaf..

; Nékolik z nés psalo bésne a povidky. Zustévall Jsme obcas ve t¥i-
dg po semind¥i. Pani Olga poslouchala nade prace a pak jsme se pokouse—
1i o nich hovo¥it.. S trochou zadostluélnenl Jjsme pozdéji cetll nékteré
ze svych textd v malé brozurce, kterou ‘sestavila panl Olga a vydal UDLUT.
Sestavili jsme ze svych bésni i pisni po¥ad "Veer pod llpou“. Upro-
st¥ed starého Bkolniho dvora jsme na d¥evéném kole od vozu zaZehli
spoustu svifek a tu trochu obecenstva Jsme rozesadlll na prkna podloze-
nd cihlami. Nakonec jsme o tom vem zkusili promluvit s obecenstvem
které se sklédalo prevésnd z nadich rodidd.

3. roénik - St¥edovék
Jednoho ¥fjnového vedera jsme sed®li okolo hoiiciho krbu na hradd

Kost nedaleko Sobotky, Jana v dlouhych zelengch Satech pobavila "st¥e-~

j dov&kou -hradni spolecnost" baladou "0 francouzské 1nfantce"' "troufér"

f Pavel ptrednesl skladbu "Df¥evo se listem odievd" a pak nam pan ¥idici ze
1 Sobotky vyprdvél o historii hradu.

Pfijemnou préci na st¥edov&ké poezii jsme uzavrell ‘poradem "Veler
u krélovny", predvedenym v prostordch nasi LIU.

4. ro&nik - Studium dialogh
Bylo t¥eba dob¥e poslouchat, co ¥iké ten druhy a nejen co, ale i
jak to ¥i{k4 a pro& zrovna timhle zplsobem. Nebylo to snadné. Zv14&t pro

ty, které jinde a jindy 1idé jakoby neslySeli. V krétkych herekych etu-
déch bylo'hlavhim Gkolem zahré&t n&koho, koho ostatni dob¥e znaji. V&i-
mat si zvléStnosti pohybd, chize, Tedi, oblékéni. Pak jsmé znovy méli
vyjéd¥it sebe sama. Napsénim, nebo zahrénim "Svého monologu". Pokusy o
napodobeni commedie dell’arte zGstaly nedbkdnéeny.‘Ochotné jsme vdak
p¥ijali zavedeni hlasové a pohybové vychovy. Koncem roku p¥ipravil
Rosfa,SCénicKou montd% z Uryvkd Snu noei svatojénské na hudbu Felixe
Mendelssolna-Bértholdyho. Magnetofon stdl na %idli v trav&. Nékolik
svétel ozd¥ilo palouk mezi stromy veltruského parku. Nade obligdtni
miniobecenstvo sledovalo rej pohddkovych sk¥itk® a vil a pochechtdva-~
lo se, kdy% Puk zlobil malého elfa. Nakonec Oberon smifeny s Titanif

| zmizel v korund staré lipy a ozval se deStik potlesku@
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5., posledni roénik

Ubylo nds b&hem tdch péti let. Marta, Vlsda, jedna z Helen, Petr.
Marta %la k ochotnikém hrét divadlo, V1ada nerukoval, Helena se vdala
a Petr ode$el tam, odkud se nepiSe.

B&éhem toho roku Jjsme si zkusili sami zreZXirovat a zahrat Uryvky
z Brechtovy hry "Dobry &lovék ze S'fchuanu.”

Na rozludovacim vedirku jsme si zazpivali o tom, ¥e lep$i ne# cho-
dit do vdlky je doma sedét a louskat burdky.

To bylo pled t¥emi lety. Neddvno jsem se pokusil zjistit, co lidem
z8stalo z t®ch pé&ti let dochdzeni do L3U.

Heleny Jjsem potkal‘zase pohromadé. Helena Sternovéd je v domécnosti,
peduje.o mufe a o malou Romanku. Helena Junkové je konstruktérkou.
~ Po8led to svoje mrné do dramaféku, aZ? bude veétsi?
HelenaAS,: Ne
- Proé¢?
Helena §: Proto¥e &lov&k je potom ndjak vic citovd... prosté myslim si,
te Zekéd od toho Zivota vic ne? miZe dostat a pak je zbyte&nd zklamanej.
Helena J.: Vi%, trochu s Helenou souhlasim. My jsme se u&ili brét vSech-
no dost éestné; ale to vétSinou mezi lidma moc nejde. KdyZ se v Zivoté
dostatednd nekrejed, tak to ma$ Spatny. M&ly by se tam snad ty ddti p¥i=-
pravovat na ten skutednej %ivot, kterej je &eké a ne na to, Ze vSichni
budou hrozng dobry. Po ty strénce kumdtu, myslim, Ze by to mélo bejt
tak, jak to d&lala Velkové. Nijak jinak.
Pavel Cudlin studuje tretim rokem prirodopisnou fakultu.
-~ Cos’ dé&lal od korce lidusky?
Pavel: Nb pak jsme d&lali s Rostou to Studio. Mam tady ten program,
jestli ho chces§ vidét,

Cht&1 jsem. Na zdklad& rdzngch inspira&nich’ podn&€td jim Slo o ne-
nucenou reakci ve form& slova, hudby, pohybu, textu nebo aranZmé. /"Bu-
de nutné vychézet z tohn, %e originalita a tedy i smysl nadeho snaZeni
bude zdviset na tom, kde povedeme hranici mezi realitou a fantazif..."
zn&l zaddtek jejich programového prohléSeni./

- K Cemu, m&3 dojem, Ze ti byla lidusdka?

Pavel: No k néfemu asi jo. VI8, hlayné na zplsob mySleni to m&lo vliv.
My Jjsme se tam udili myslet v takovych jingych dimenzich, neobvyklych
pro 1idi. Byl to Uphé jinej pohled prc mnoho 1lidf.

- Co mysli8, Ze by se tam m&lo d&lat?

Pavel: Ddvat lidem prostredek k néjaky seberealizaci. Ne je nutit, aby
se prosté brecelo ted a hré4ly role - n&jaky t¥eba Siny 1lidi, ale tak
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_daleko nezévazneJl. D4t . lidem mo¥nost sebeprojekce. DAt mu podn&t a dst

mu moZnost, aby na né&j reagoval podle sebe, jo?.To je vilbec maximum:
dét lidem moZnost. ‘

Miloslav Dole%al - pracuje ve St&tnf technické knihovnd.

- Milo, a% jednou bude¥ mit d¥ti, posled je do. LIU?

Mila: No.jé myslim, Ze kaZdy dité& by m&lo tohleto absolvoyat. To je to-
ti¥ fantasticky. Poméh& to vytvorit takovy dobry zézeml, kam se &lovdk
miZ%e utyct af je mu dob¥e nebo al se cejti nék Spatni.

Eva Marko - studuje &tvrty semestr medlciny.

- AZ buded mit d&ti, podled je do L8U?

Eva: Jo, to jo. V ty dob&, kdy jsem tam chodila, okolo t&ch t¥indcti
let, tak akordt to n&jak preklenulo tu pubertu, kdy vlastn mladéj &lo=-
vEk je v takovejch rozporech, kdy nevi, co si m& z toho svéta vybrat.
Marta KubiSovd - pracuje uZ ctvrtym rokem ve Statni pojidfovns.

- Cos’. tam nejdGle?it&jsiho ziskala, v lidudce? '

Marta: Nad8la jsem tam 1idi, ktery: se zrovna sna%ili psét néco,. co Jé

a kte¥{ m& prostd vyslechli. To bylo v ty dob& pro m& nejd@leZit&jdi.
Za8el jsem také za Petrovymi rodidi. Na zdi visela jeho zarémovand fo-
tografie z doby, kdy mu bylo sedmnact. Levy roh obrézku prfetinala &er-
né stuha. '

- Co cht¥l d&lat Petr?

Otec: Petr touZil hrét. divadlo. ‘To byl takovéj'jeho idedl, jenZe praxe

bylo skoro jind... a naSe pfdni taky trofilku. jiny... Ze to bylo dost

vzdéleny ‘ten ideél. NeJdrlv studoval zdravotni. Skolu.
Matka:,On hroznd réd Zet’. NeJradél mél takovou tu kni¥ku od toho Ov1-—
dia-Uméni milovat?
Matka: Ano, to to bylo.
Otec: Do 1lidudky chodil ré&d. Kdyby. mél sebevic préce, tak tam Sel.
- Myslite, %e ta lidudka na n&j mohla plisobit zdporns?
Otec: Ne, zdporné rozhodné ne... ale to byla ta holka... takové namalo-
vana. '
Naposled jsem za¥el za Rostou Felnerem° Studuje na filosofické fakulte
tfetim rokem ¢indtinu,
- K Zemu mysli$, Ze by to v lidulce m&lo sm&fovat?
Rosla: Ano... umdt chépat umgni. Um&t ho chépat jaksi v tom smyslu, aby
Slovék umdl uménim ¥it, aby m&lo vyznam v jeho Zivot&, aby bylo pro néj
podnétnjob »

Je to jen n&kolik létmjch pohledd do historie nadeho roniku a né&-
kolik strudnych dryvkd z rozhovorl. Snad to bude co platné n&komu z téch,
kdoZ v z&P{ predstoupi pFred Zéky prvniho rolniku, jako kdysi ‘se s ndmi

setkala pani Olga Velkové.
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Miloslav: D i sman : T¥ medvidata DS
Hra pro nejmensi '

Obsazeni: 3 m, 2 %, 6 déti

Dekorace: cirkus /predscéna/, hluboky horsky les

T¥i medvidci, Ry¥a, Mi8a a MdASa, utelou z potulného cirkusu do
rodného lesa. Brzy v&ak poznaji, jsk nesnadné je %{t ve volné pPirodsd:
mald Mé&Sa se vSeho boji a Mi8a by si nejfadéji hovél a nic nedslal. Jen
RySa se horlivé poudti do stavby domku. Navratu t¥{ wedvidkd si vSimnou
jejich odvé&ci nep¥dtelé, vlk a 1lidka. S pomoci 1i8tidky Zrzedky vypétra-
ji, jaké majl medvidci plény a kdyZ zjisti, Ze jsou nesvorni a nepFipra-
veni se brénit, pfepadnoﬁ je. Medvidci maji co d&lat, aby s pomoci haj-
ného odrazili jejich népor. Aspon poznaji, %e musi postupovat jednotnd
a zatnou si stavét - tentokrédt uZ spolelné - novy domedek. Vlk a lidka
seberou hajnému pudku a chtéji medvidky zast¥elit, ale mald Zrzedka,
kterd se s medvidaty sp¥ateli, jejich pldny prekazi. K dovrd3eni radosti
se vrét{ medvidkdm i jejich mZma medvédice; které jeji dé&tl s chuti pY¥ed-
vedou, &emu v3emu se naudily v cirkuse.

Dismanova pohédka je vhodnéd zejména pro uvadédni v détskych soubo-~
rech. Jejl p¥ib&h Je prosty a piitonm dramaticky nosny, postavy zvi¥atek
Jjsou pYesné a vyrazné& charakterizovény a jejich vz&jemné vztahy jsou
citlivé odpozorovédny ze svéta ddtl, Hra mé prostou a uéinnou mydlenku
o nezbytnosti d&lné solidarity, kterd je vdak v zdvEru p¥ib&hu trakto-
védna ponékud mentorsky, co? lze snadno odstranit drobnymi Skrty.

Hra je urdena divékdm 1. vékového stupné,.

Jan G.r abovs ki: Vlk, koza a kGzlédtka s
Pohdédka pro nejmendi o t¥ech obrazech -

Prelo%ila Zdena Joskové

Obsazeni: 4 m, 4 %

Dekorace: v ohradce, pred ohradkou

Gty¥i kazlétka jsou zneklidn&na po divnym krikem: nejd¥ive si mys-
11, %e Jje cht&jl postradit d&ti v hledisti, ale pak jim prozradi menin-
ka, Ze to tak vyje jejich dhlavni nep¥itel - vlk. Stard koza se boji o
své d&ti, protoZe musi odejit do m&sta. PrikéZe khzlatklm, aby nikomu
neotevirala, jen ji, a to teprve ve chvili, kdy zavold na nejstarsi
k@zle Jjménem a ukdéZe mu svou bilou noZku., Hladovy vlk se marné& snaii
ziskat né&co k jfdlu - nachladil se, ma rymu, & tak se mu lov nedafi.

S tim vétdi radost{ p¥ijme zjisdténi, #%e klzldtka jsou sama doma. Snaii
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se je donutit, aby mu otev¥ela. Sotva by se mu to poda¥ilo, kdyby nej—
mendi kGzle, daGv&riva Gérnuéka, neprozradilo dmluvu s maminkou. Paksi
vlk prosté obili drapy moukou & oklamand kGzlétka mu oteviou. - Mamin-
ka koza se vydési na smrE, kdy? ptijde domG a najde ohradku prézdnou.
Kalenky Honzitek a Melanka ji prozradi, co se stalo., NaStésti vik, pro-
lezly chorobami, nemQZe klzldtka zakousnout, a tak se kozi mamince spo-
lu s kadenkami poda¥i klzlétka zachrénit.

Pohédkovéd h¥{&ka polského autora Grabovského Jje vhodnéd zejména pro
détské soubory. Jeji pfib&h je prostinky, ale pro nejmendi divéky p¥i-
taZlivy Zivymi akcemi, rozvijenymi ve spolupréci s d&tskym hledidtém.
Hra je velmi snadnd reslizovatelnd i v té&ch nejskromn&jsich podminkdch
détskych dramatickych kolektivd, které tu ﬁajdou vdécné, jejich schbp~

nostem pYiméTené podnéty i moZnosti pro rozvinuti jevistni improvizace.

Hra je urlena divéklm 1. vékového stupns.

Herald H au,s er : Zajitek Doveda DS
PreloZila Zdena Joskova

Obsazeni: 8 m, 7 %

Dekorace: p¥ed lesni 1lékérnou, pod lipou, pod kelem

V lese je zle - skorg v8echna zviTFdtka stinou a lékérna magistra
Gdpa je dolista prézdné. Ciperny Zajidek Doveda, predseda Klubu dlouhé
ouSko, nabidne se svymi kamaridy zajiékyvdéinnou pomoc: nasbiraji 1éc¢i-
vé byliny a uzdravi ochraptélou kolicku Doreminku, vé&né kychajiciho
pana ulitele Datla i nemocné jefourky. Na zajidky si vdak d&lé zuby zlé
a lstivé Lidka, které pomdhd omezeny Kanec Divoldk., A tak kdyZz zajicci
z radosti nad tim, jak jim jde prdce od ruky,‘pfestanou-hlidkovat, Li8ka
s Divoddkem je napadnou. Veverka Rezka viak pozve na pomoc dobréckého
medvéda, strylka Tlapu a ten se s ob&ma loupeZniky vypoTradéd: kanec bude
muset za trest zryt vSechny zahonky. na zahradce magistra Cdpa a Lidce
povési na krk kfaplavy zvonedek, tak%e uZ nebude moci ze zdlohy pTepa-
dat hodné‘zvifétka,

Prostinky prib&h Zajilka Dovedy je zbudovdén na béZném d&¢jovém pl-
dorysu - hodnéd zviFdtka diky své solidarité premlZou odvéké neptétele s
poznaji, %e v jednoté je sila. Slabinou hry je mald dramatidnost poné&-
kud zbytedn& natahovaného pribéhu, kfery vyZaduje, aby byl odehrén ve
svizném tempu, bez zbyteénych retardaci a podroben uréité textové re-
vizi, kteréd by vhodnymi krty potlalila nadm&rné rozehrdvani episodnich
situaci, Hra je vhodnd zejména pro deétské soubofy, které tu najdou
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v jednoduchych, vyrazn& charakterizovanych postaviikdch zviFdtek vhod-
né podnéty pro hravou a bezprost¥edni dé&tskou interpretaci.

Pohddka je urdéena détem 1. .vékového stupné.

Zdenka Horynovéd: O véélcelLindé DS
Pohadka pro nejmensi

Obsazeni: 21 divek, 14 chlapcu

Dekorace: uvnit?¥ dlu, na mezi

V&elky se v&nuji svym povinnostem - krmi svoje dstdtka, uklizeji
v dle, snéSeji pyl a sladkou ¥tdvu. Jen t¥i malidké - Medunka, Zlatka
a3Linda - jedté nemaji éédnévpovinndsti a trodku je to mrzi, zvl&std
Lindu, kterd by u% u¥ chtdla do svéta. A tak kdyZ matka vyhla3uje poho-
tovost a posflé v8echny vCelky hledat nové zdroje potravy, Linda vyuZi=-
je zmatku a utede z dlu, aby svym sest¥ilkdm pomohla. Ale mélo naplat -
prece jenom je jedt& mald a nezkuéenéfantak Ji v8echno nové a neznémé
dési: nevinné Zertére Motyikyfpoklédé za zlé vielojedy, i hodné mraven-
ce Myrniky povaZuje za nepidtele. Ale ti jsou plni dobré vile pomoci Jji
najit cestu domii.. Zv143t vesely a &iperny Monta se o Lindu starsd jako
o svou sestPifku. Jen¥e od uUmyslu pomoci Lind& odvede mravence_pyéné a
sobeckd Atemela, kterd chce, aby se v8ichni tcéili Jjenom kolem ni. Ze
Zérlivosti se spoji s &ervenymi mravenci, JjejichZ? vidce Sang se rozhodl
prepadnout mravenidtd Myrnikd. Jejich domlouvdni vsak Vyslechnouvmotylci
a cely plén prozradi Lindé&, ktera jeste sta&i Myrniky vardvat. A ti se
nejen ubrdni, alé vezmou zlého Sanga do zajeti a donuti ho, aby odvezl
Lindu na vozidku domd do Wlu. Tam se véichni raduji z jejiho &Y¥astného
navratu a Gty s Cervenymi mravenci vyTe8i Myrnici soubojem mezi Sangem
a Montou, ve kterém Lindin kemaréd vitdzi. |

Pohédkové hiidka Z. Horynové je vhodné predev8im pro détské soubo-
ry. Je napséna s vkusem a s citem pro respektovant pfirodnich»zékoniiosti
které jsou i vychodiskem pro koncipovéni dstredniho konfliktu hry a je-
jiho vydsté&ni. P¥{b&h hry a jeho rozvijeni, opfené o obvyklou situaci _
/zvidavé mladé stvoteni pFred8asné tou%i po prdvech i povinnostech dospé&-
ljch/ rozviji autorka jak s ohledem na divdky nejniZ&iho vékového stup~
né, tak na détské pfedstavitele, kterfi jsou tu postaveni p¥ed Ukoly, od-
povidajici jejich moZnostem. Velke obsazeni umoZnuje zamestnat prl pred-
staveni velky podet déti.

Hra je urdena divdkdim 1. v&kového stupné,
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Zora Jirdkovd - Neta Deborskéd: Drevény zémelek DS
Pohddka pro nejmendi podle hry Samuila MarSaka

Obsazeni: &6 m, 3 % ‘
Dekorace: v lese pred dYevénym zdmelkem

Dobry. a zly stafec se chystaji vyprévét d&tem pohédku, kaZdy podle
svého vkusu: ten hodny o malych, hodnych zviTétkéch, ten zly o jejich
nepfdtelich li8ce, medvédu a vikovi. Uvidime, kdo z nich vyhraje! - Ma-
14 Zabka Kunkalka najde na mytince pékny dfevény domedek a hned -se roz-
hodne, -Ze se do néj nastéhuje. O podndjem Jji vSak poproéi mySka Piskal-
ka, kohoutek Zlaty hfebinek a jeZedek Bodlinééek, a tak bydli v8ichni
pohromad& v lésce a, svornosti. Jejich zdmedek se vak zalibi vlkovi, kte-
ry by je réd odtud vystrnadil. Nejd¥iv to zkoudi po zlém, ale zviFdtka
bréni svdj domov a nepusti{ ho dovnit¥. Proto si pozve na pomoc 1liSku a
medv&da, a sna%i se zviFdtka obelstit. Vyddvaji se za. vdelku a &meléka.
Mald zviTdtka vSak jejich 1é¢ku prohlédnou. LiSka tedy zadtoéi na kohout-
kovu je8itnost a mélem by Se ho zmocnila, nebyt udatného Je¥elka, ktery
'spolu s ostatnimi za%ene Gtodniky na dstup. a kohoutka vysvobodi. Notn&
posramoceni ndsilnici prohrévaji na-celé &éfe a s nimi zly staYec, které-
ho malé zvirdtka pPesv&diila o tom, Ze jen ve svornosti a kamarédst&i'je
opravdové sila. |

Poh&dkové h¥ilka podle. sovétského autora Samuila_Méréaka obmé&nuje
tradidni pohddkové schéma o vit&zstvi slablich nad silndjsimi v prostin-
kém pribe&hu, jeho¥ pivab spodivé predevdim v Zivych,; d&tské mentalit& ve-
lice blizkych postavidkdch zvitétek..Hra je-napséna v jednoduchych, hra-
vych versich, ktefé nen&silng prechdzeji v pisfové texty, zékladni si-
tuace "obléhani" domééku Je 6bratné gradovéné, takZe- pohédka i pri skrov-
nosti své fabule nepisobi rozvlddn&. Pondkud mentorsky ton vnaseji do ﬁry
postavy dobrého a zlého starce z prologu a epilogu, které lze ovSem bez
djmy O%elet, zejména tehdy, bude-1i h¥i&ka nastudovéna détskym souborem,
pro jehoZ pot¥eby a moZnosti. se miZe po malych UYpravéch stét velice vhod-
nou pfedlohou.

Pohédka je urdena pro 1. v&kovy stupen.

Jan Karafidgt -Jiff F11{ & ek : Broudel DS

Pohédkovd hra pro nejmensi ,

Obsazeni: 6 m, 5 ¥

Dekorace: na louce, Broudkova chialoupka, kmot¥ilkova chaloupka,
pFedscéna '
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Maly Broulek je neposlusny a por4d zlobi: foukd mamince do komi-
na, hadd se se sousedovic Berudkou a vlbec je hrozny vejtaha. AZ ho mu-
si napomenodt moudré Janinka, které si v8ichni na paloudku povafuji.

V zim& broudci spi ve své chaloupce a sbiraji sily na jaro, aby zase
mohli Vv noci svitit lidem. I Broufek se t&8{ na svou prvni cestu, ale
ani to by nebyl on, kdyby hned prVnihO’veéera néco neprovedl: 1 kdyZ mu
tatinek a kmotT¥ilek ptikdzali, aby svitil na zahradd, neposlechne je a -
vydé se na vlastni pést na vyzvédy. V husté travé& najde pladici Verunku,
které se mu hrozn& zalibi‘pfb pékné tedky na kabétku. Broulek Ji nébizi,
%e ji posviti na cestu dom&, ale Veruntin Yenich s kemaréddem mu jakse-
patfi namelou. Broulek je cely polémany, ale stydi se'pfiznat.se a tak
doma zalie, ze upadl. V8ichni ho oéetfuji; ale Brouéek ne a ne se uzdra-
vit: trépi ho, Ze Verunka se vddvd, Mcudr4 Janinka rozpozné jeho tajem-
stvi a porzdi{ mamince a tatinkovi, ahy Broudka ocZenili s Beruskou.
Kmot¥idkovi véak.véhaji a teprve kdy? se zadne Berusce dvoPit jiny né-
pedriik, pozné Broudek, jak ji mé r4d. Ptiznd, jak to vlastnd vSechno by-
lo, a kdyZ slibi, Ze uZ bude vidycky- jenom posludny, kmotTifek mu Berus-
ku zaslibi a m8%e se konat slavnd svatba.

Fli¢kove dramatizace oblibené a dnes uZ klasické'kniéky Jana Kara-
fidta se opiréd ¢ nejzndm&j8i episody ze Zivota brouli rediny. Jeji pled-
nosti je pPedevdim tc, %e se poda¥ilo alespon pondkud prevést epické vy-
prévéni v dramsticky tvar diky dst¥edni situseci Erouékovyéh némluv. Dra-
matické z¥etézenl jednotlivych episod umoZnile i dynamiltéjsi pojet{ cha-
rakter( jednotlivych postav a motivaci vzdjernych konfliktl, 'aniZ by se
dramatizace vzdalovala etice a poetice Karafidtova pfibéhu.

Hre Jje vhodnd pro détské soubory a je urdena divékGm 1. v&kového

stupne.

G. Matveéjev: Kouzelnd galoSe . DS
P¥elo?ili E. Havlik & J. Malik
Cbsazeni: 7 m, 5 Z

Dekorace: pPed opcnou, u zajed{ nory, lesni cesta, pPed 1i8%im domkem,

ng mytince

4

vétetni leovec ztratil nékde v lese svou galofi a nemlZe ji najit.
Zmoenil se JI totiZ? je#dl par - JeZek Ufik.s jJeZici Fi.nou,'ktr:‘i"l' chtéji
vystrnadit zajidky Cupe a Dupa z jejich domedku. A tak Jim Ufik namlﬁvi,
Ye galoBe Jje kouzelnd - kdy? ji kousek sné&di, budou z nich néramni silé-
ci a hravé prembGicu 1lifku, kters je kdyei vyhnsla z jejich obydli. USéci
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DU rédl uveti, vyklidi svdj domek a vydaji se za liskou. Vira v kcuzel~-
nou silu galosSe jim dodd odvahy 2 jejich neohrcZ?ené polindni lisku na-
tolik pY¥ekvapi, %e utele a prenech& jim svij domek. Sléva Cupa a‘Dupa
se rychle roznese po celém lese, a tak se na n& cbriti MySka B¥lobrii-
ka, aby potrestall medv&ds za to, Ze ji pcBramotil jeji chudy p¥ibytek.,
NeohroZenosti zajicd se poleké 1 medv&d Brumls, a tak nezbjvé ne? aby
Sova Vdcva s LiSkou, MedvEdem a Kocourem uspotddali na drzé zsjice trest-
nou vypravu. A prévé ve chv(li nejvdt3iho ohro%eni se Cup a Dup dbvédl
od Finy, Ze galoée, kterou qnedll, byle docela obylejné.. Presto se Jjim
poda¥i nad Sovou, Lig&kou a Kocourem zvitgzit - poznall totlé, Ze celé
kotzlo je skryto ve schopnosti v&Y¥it sé4m sobé a nebit se.

Mstvéjevova bajka, vybudovand na traéiénimnntivu'SIEbYCh, vitézi-
cich nad siln&jsim protivnikem diky odvaze a solidarité, mé hezkou d-
stTedni mySlenku: kouzlo je v tom, v&¥it sdm sobé a nespoléhat na vngj-
81 pomoc. Prosty piib&h hry se odvijl v rusnjch, Zivych situacich, nenéd-

giln& 2 organicky peintovanych sviZnymi pisnidkaemi. ZviFeci postav1cky
jsou vytvoreny s humorem & s citem pro komedidlni stylizaci, kterd povy-
uje pY¥ibéh do roviny poetické alegorie. Pro uvadéni v d&tskych soubo-
rech by bylo vhodné piem&nit postavu Svételnihc lovce v part Vypravéde,
jehoZ funkce by se pak omezila na nezbytné uvedeni do d&je. Jinak by
totiZ byio t¥eba pro roli lovce volit dospélého interpreta.

Hra je urdena divékOm 1. v&kového stupné.

J Michalkov: Zajifek Chlubilek DS
lozily A. Bendovd a V. Kalendovs

v

o

¥
Obsazeni: 7 m, 3 %

Chlubilek, domy&livy a sebejisty zajic, ukradne lovei Smolafovi
pudku a hned si mysli, Ze cely les je jeho. Neposlechne varovéni mémy
zajeCice a nastehuje se do 1li%&iho domku, z jehoZ okna ohrcZuje pudkou
pravoplatnou majitelku. Marné ho prdsi ostatni zajici, aby si nezahré-
val a aby své sily pouZil rozumné k ochrané vdech zajicl. Chlubilek je
nepcslechne a kdyZ? se mu podari zahnat na dték i vlka, kiery Hel k lis-
 ce na névdtévu, rozkmot¥i se se vdemi zajici docela. Jen¥e liska a vlk
se dozvédi, ¥e Chlubilkova puska neni nabita, a proto se znovu vypravi
k zdmku. A skutelné&: kdyZ chce Chlubilek vyst¥elit, rdna nevyjde & zajic
se mus{ d4t ns Utdk. Jeho kamarsdi ho v8ak v nouzi neopusti a zav¥ou
1isku s vlkem v domedku jako ve vézeni. Stary 1lisgk p¥ijde na to, Ze
pudka Jje v poTéddku, to Jjen Chlubilek nev&dél, jak s ni zachdzet a jen
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se tak naparovéle ZviTédtka vykdZou 1lidku s vlkem z lesa a Chlubilek po-
chopi, jak poSetild byla jeho domyslivost.

Michalkovova pohédka o domy3livém zajici, opfend o situaci ve zviFe-
cich pohddkéch dost b&%inou, pat¥{ k t&m nepofetnym textim, které lze
s jistymi zdrukami pouZit jako vychodiska v d&tskych souborech. Jeji
prosty p¥ib&h i %ivé postavidky zviY¥dtek, vddind dstfedni situace i
my$lenkové vyzn&ni jsou dostupné a blizké i méné zkuSenym a vybavenym
socubordm. Pro dnefini pot¥ebu je vSak tY¥eba dosti radikdlng zrevidovat
pFfekled a slovni vyrazové prostiedky prizplsobit jazyku i mentalit& sou-
esnych a&ti.

Hra je urdens divékGm 1. v&kového stupné.

Vdclav V.an &t k o : Jak kvdtinky pfezimovaly DS
Jevistni rostlinopis s verdi Franti8ks Hrubina

Obsazeni: 7 m, 11-% :

Dekcrace: na stréni, v podzeml, u ledovce

Prosté 1ludni kytilky se louli se siunilkem a chystaji se dc svého
podzemniho Gkrytu, aby tem prezimovaly. Plni tak p¥ikaz Matky Zem&, kte-
rd 8la prosit pani Zimu, aby jeS8té trodku pofkala se svym pTrichodem.
Malé Sedmikrsisce se vS8ak do podzemi nebhce;vprotoié se nemGZe vynadi-
vat na krésu prvni snéhové vlodky. VSechny kvétinky i se strycem Krtkem
se ukryji v podzermi, ale Sedmikréska se opnzdi a mdlem hy zahynulé pod
ledovym dechem Mrazu, kdyby ji v poslednifchvilivnezachrénil odvé%ny
Bodlék. Mréz v8ak chce za kv&tinkami proniknout do podzemi - vi totiZ
dobTe, Ze laskavd Matka Zemé& je ukovéna u ledovce a nemiZe svym détem
pTfijit na pomcc. Skutelné& se mu podaifi vniknocut do pddzemniho dkrytu a
ukrdst klidée od Zemské:brény. S nim se pak vypravi k uvéznéné Zemi, kte-
ré pohrozi, #%e se svou mztkou Zimou a bdbou Meluzinou povlédnou nad své-
tem a znié{ v8echno Zivé. Jejich plény vsak pfekazi odvéaznd Snéfenka,
které pomGZfe Slunidko plemoci Mréz a pFivolat na zemi jaro°

Vanstk&v origindlni "jevidtrni rostlinepis" s pﬁvabnymi versi
Frantiska Hrubina je dodnes vd&&nym dramaturgickym vychodiskem ze jména
pro détské soubery, které. tu v jemnych,'pcetickych postavach kvétinek,
vytvo¥enych s citem pro jevistni zdkonitosti, najdou Tadu ddtem piimére~
nych podnétt. Hra je zajimévym pokusem .0 poetigké vyjadTeni konfliktu
p¥irodnich sil a obratné v sobé& sluCuje pozndvaci prvek s emotivaim pG-
sobenim.

Je vhodnéd pro divaky 1. vékového stupné.
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