











obDIL 15 -22 - POHYB A HEC DOHROMADY

oDDIL 15 - P o hy b a Frec¢ - h_r.omadn_é scény

Cil

PFipravit détem takové hromadné scény, ve kterych jsou
jako jednotlivci zahrnuty do skupiny a kde je omezena jejich
odpovédnost jako jednotlivcl.
Cviceni

UCitel vyprovi pribéh a déti ho hraji tak, jak ho vypravu-
je. V okamziku, kdy v ucitelové vypréavéni pribude nova postava,
vstoupi i do hry.

Postavite stanek na trhu a zacnete prodavat zbozi

Nadrazi je pIné lidi, protoze nadchazeji svatky

Nakupujete ve velkém obchodnim domé

PiInoéni hostina

Zemétreseni nebo jina zZivelni pohroma

Prelidnéna plaz rekreacniho strediska

Domorodéa vesnice

Stavenisté

Tovéarna

Kralovsky privod

Pradelna

Zoologicka zahrada

Nemocnice
ODDIL 16 - I ncidenty v hromadnych scé-
nachy vedouct k jednoduchymnm

zapletkanm
Ccrl
PFipravit v hromadnych scénach takova st¥etnuti, ze kterych
by se mohla vyvinout zapletka a zaroven dat vSem zucastnénym cil



Cviceni |
Abychom ilustrovali mozZznost rozvinuti hromadnych scén,
vzali jsme vySe zminéné scény a rozvedli je. "
1. Na trhu < n
Mozné obohaceni : Cyklista porazi Stanek se zeleninou a ze-
lenina se rozkutali kolem dokola pod nohy prochéazejicich a na-
kupujicich.

Lidé mezi sebou objevili zlodéje. Ten,
aby si rozzlobeny dav udrzel od téla, vytahne nlz. Situaci
zachranuje straznik, ktery zlodé&je presvéd&i, aby mu nGz vydal.
Lidé se rozchazeji a rozebiraji celou udalost.

PFijizdi posel a oznamuje, Ze prichazi kral
se svym privodem. Vzru3eni lidé se stavi do 3Spaliru a vitaji
krale.

Odpoledne pomalu kon&i a prichazi posel
z radnice, ktery oznamuje trhovcim zvy3eni dani. Trhovci se na
rychle svolané schiizi dohodnou na vyslani delegace, ktera ma
na radnici u starosty proti zvySeni dani protestovat. Zbyli
trhovci postupné bouraji Stanky a odchéazeji.

Starosta a pani radni navstivi trh. Hod-
noti uspofFadani a vyzdobu stankd.

2. PGlIno&ni hostina
Moznéa obohaceni : Vyslanec cizi zemé prinasSi dekret o vypo-
vézeni valky.

Néjaky vesnicky Slechtic vypije otravené

V mistnosti vypukne ohen.

Najednou se objevi cCarodéjnice, ktera se
nejprve vS8em pritomnym posmiva a potom je prokleje.

PFichazeji Zongléri a akrobaté, aby poba-
vili hosty.



3. V tovarné
Mozna obohaceni : Jeden z délnikd ma pracovni (raz.

Zastupce odbord svolava okamzitou schlzi,
na které by se méli délnici dohodnout na dalSim postupu.

PFichazeji zahrani¢ni novinari s fotoapa -
raty a interviewuji délniky.

NeSt'astnou nahodou je z provozu vyfFazen
hasici systém a to ma za nasledek i vyFazeni bezpecnostniho
zaFizeni.

Reditel pFivadi normovade a dostane se jim
velmi chladného pFijeti. Kdyz odchazeji, zahajuje se schiize.

4. Domoroda vesnice

Mozna obohaceni : Ve vesnici se neoCekavané objevi bili
muzové. Aby si ziskali davéru jejich obyvatel, rozdavaji jim
darky.

Umird nacelnik vesnice, kdyz se neoCekava-
né objevi bily muz, ktery nacelnika zacne lIécCit. Vesnicané ko-
naji slavnost dikd za uzdraveni.

Dva domorodci se dostanou do sporu. PFi-
pravi se ritualni tanec boje o zivot a smrt, jemuZz pFihlizZi ce-
14 vesnice.

Do vesnice se vraci vale¢na vyprava a prFi-
nasSi télo mrtvého na&cCelnika. Kon& se rituadlni pohrFeb. Nakonec
vyhlaSuje Saman nového nacelnika, jimZz je syn zemrelého.

oDDIL 17-20- Rozvinuti her

0d tohoto oddilu se nyni prace rozdéluje do dvou castri,
které obé vedou ke skupinovym improvizacim. V oddilech 18 a 20
se déti stanou pIné odpovédnymi za své pFibéhy zalozené na da-
vovych scénach d¥ive vyzkouSenych. V oddilech 17 a 19 kontro-
luje ucitel zapletku, aby déti zahrnuly do svych improvizaci



Sirsi pole a ne t¥eba jenom vyloupeni banky.

ODDIL 18 - Hry , vytvoFeneé na zakladée
diskuse ve tride o urciteé
hromadné situaci

Cil

Jde o to, aby hry byly zaloZeny na vzajemnych interakcich
rdznych skupin lidi tak, Ze déti, které nyni pracuji v mensSich
skupinkach, si uvédomuji svou vétSi zodpovédnost za ¢innost ce-
1é skupiny. PFi tomto typu prace se uz jednotlivé dité "neztra-
ti"” v davu tak snadno. Zodpovédnost jednoho kazdého vede k vét-
Simu vyvoji skupiny. Dité si zacné uvédomovat, Ze potieby a
prani skupiny jrou v hierarchii hodnot postaveny vySe nez pou-
ze jeho individudlni prani.

Cilem je, aby dité, zvyklé uzivat svého talentu jenom pro
sebe a svou slavu, dalo tento talent do sluZeb skupiny.
Cvicent

Protoze rozvijeni p¥ib&hl zavisi na diskusi ve tF¥idé, je
vcelku nemozné udélat vic nez jenom navrhnout détem, jak by mé-
ly postupovat, pFipadné jim dodat nékolik navrhl na davové scé-
ny, ze kterych se p¥ib&h mdze rozvinout.

Napriklad

"V poslednich nékolika tydnech jsme délali nékolik davovych
scén. Mazete mi nékteré vyjmenovat ?"

""Pozar Londyna."

“"Zemétreseni."

"Trzisté."

"0 rybari, ktery spravuje sité."

"0 véalec¢nych zajatcich."



"Vylet vlakem."
"0 korunovaci."
"Dob¥e, a te3 si vyberte dvé nebo tFi tyto scény a zkusime

z nich udélat hru.™

Prakticky vSechny davové scény prFijdou pFi vyjmenovani na

poFad. Dejte détem co nejvétsi pFilezitost k tomu, aby zdlvod-
nily, pro€ se jim ta kterad scéna libi. OvSem konec¢ny vybér udé-
lejte predem vy. Zamérte se na ty scény, ze kterych by se dalo
podle vas co nejvice vyziskat. Kdyz néjakou scénu vyberete,
napr. 'v préadelné", "v koncentracnim tébore" nebo "o rybaFich

na

pob¥ezi", pokradujte timto zplsobem.

""Kde naSe hra zacCne?"

"V koncentrac¢nim tabore."

"Proc?"

"Protoze odtud mGzeme utikat."

"To je dobry napad. A kde ten tabor bude, v Anglii nebo v

Némecku?"

\

"V Anglii."

"To tedy znamena, Ze utikat budou némecCti véznové?"

“ARO. "

"Dob¥e. A jak budou utikat?"

"Vykopou si tajnou chodbu.™

"PFestFihaji draty natazené kolem tébora."

"0dzbroji vSechny stréaze."

"Tak je nechame vykopat tunel podobny tomu, jaky jsme kopali

jako hornici v minulé hodiné. Co budou délat, aZz se dostanou
z tabora?"

"Musi sehnat 103."

“"Nezapomerite, Ze maji na sobé stale jeSté némecké uniformy.”
"Anglické mohou ukrast z préadelny."

"To je docela dobry napad."



A tak mdze diskuse pokraCovat, dokud ai navzajem nevyjas-
nime vSechny podrobnosti pribéhu. TFidu potom rozdélime na tFi
skupiny : na vézné, zaméstnance pradelny a rybare. Kazdou sku-
pinu poSleme do jednoho rohu mistnosti, aby ai prodiskutovaly
detaily prFibéhu - naprFiklad ti, kteri patFi do vézenské sku-
piny, se musi dohodnout, kolik bude uprchlikl, kolik strazi,
jestli véznové budou chyceni, kde budou kopat tunel apod. Mezi-
tim uCitel prochazi mezi skupinami a radi vSude tam, kde je po-
tieba. Kdyz jsou jednotlivé skupiny prFipraveny, zahraji jedna
po druhé svou hru. Ostatni prihliZzeji, pripadné kritizuji nebo
radi. DUlezité je, aby nakonec byli ucitel i dé&ti spokojeni.

Nasleduje vycCet nékolika davovych scén, ze kterych je moz-
no vyjit

Penzisté jedou na vylet do N.

Horolezecké expedice.

Motocyklovy klub navstivi historicky cenny zamek.

Skautsky tabor.

Tovarmat jede na zajezd k mori.

Byzdobeni mistnosti na vecirek.

Porota se dohaduje o kone€ném rozhodnuti .

Zahrani¢ni delegace navsStivi tovarnu na vyrobu aut.

Skupina australskych stFihacl rakosu pFi praci.

Trestanci pracujici v lomu.

Archeologové odkryvaji starou rFimskou budovu.

Druidové pri slavnosti.

Strihaci ovci na Novém Zélandé pFi praci.

Stavba pyramidy.

Autobus plny vyletnikl uvazne v opu$téné stanici.

Rodiny cikan pomahajici p¥i sklizni chmele.
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Cil

Dodat détem odvahu k rozvijeni a zahrani hry ve akupiné z
dané hromadné situace. Dé&ti ai tak ovéri, nakolik jaou achopny
zorganizovat rizné skupinky, aby jednotlivé skupinové hry vy-
tvorily hru tFidy.

Cviceni

Toto cviceni je velmi podobné tomu, které jame navrhova-

li v oddile 9, kde ae rozSifrovala situace z dvojic. Tyto dva
oddily reprezentuji uUvodni cviceni, z kterych se potom p¥Fecha-
zi ke skupinovym improvizacim. MdZzeme pouzit v3echny hromadné
situace, o kterych jame jiz mluvili. Vybrali jsme nékolik scén,
abychom na nich dokumentovali postup ke skupinové hve.:

1. Situace : Na letisti.

Jako zéklad stanovte pro t¥idni hru atmosféru letisté. Potom
tFidu rozdélte na dvé skupiny a jedné z nich navrhnéte nasledu-
jici postup :

Cestujici zjisti, Ze nema penize ani letenku. Chce
se obratit o pomoc na néjakou vyznamnou osobnost, kterou spa-
tril na letisti.

Jeden z cestujicich si vyzvedne omylem cizi kufr a
kdyz ho otevFe, uvidi v ném tFi preparované trpaslici lebky.

Néjaky fanatik ae pokousSi Ukladné zavrazdit znamou
politickou osobnost, ktera pravé dorazila na letisSté.

Emigrant premlouva GFedniky, aby ho vpustili na Uze-
mi své zemé.

Letistni l1é)sar informuje pasazéry o svém podez¥eni
na vyskyt neStovic u jednoho z nich.



2. Situace : V Z00

RozSTFT ae zpréava, ze utekl lev. Po urcité dobé hle-
dani najdou lva ve spolecnosti malého chlapecka, ktery ai se
Ivem hraje.

Simpanz plivne néjaké starsi damé do obliceje. Ta
si jde stézovat zFizenci.

Slon ukradne néjakému starSimu panovi klobouk.

Chlapecek v pavilonu plazd nahle ztrati svou bilou
mySku.

Holcicka prostrci hlavu mrizemi u néjaké klece.

3. situace 1 V nemocnici
PFibuzni se shluknou u postele nemocného. Ten podatou

pil obtiznou operaci o€i a v nejblizSiT dob& mu maji sundat
obvazy.

Tésné pred vizitou se zjisti, Ze chybi jeden pacient.
Nastane vSeobecna shanka.

PFivezli nového pacienta. U jeho postele sedi straz-
nik. Mezi personalem a ostatnimi pacienty koluji vSelijaké do-
mnénky .

Cizinec, ktery vlbec neumi &esky, pFijde na pohoto-
vost. NaneStésti neni schopen vysvétlit, co mu schéazi.Ostatni
pacienti se pokouSeji do tohoto rozhovoru zasahovat.

Bé&hem noci se najednou ozve signaly ohlasSujici poZzar.

obDIL 17 - Improvizovaneé tridni hrv
zalozené na ndvrzich uci -
tele

Cil

Vysvétlete détem situaci s presnéjSi zapletkou, ktera ma i
urcité dramatické zabarveni.
Cviceni

Jakkoli se zda, ze je relativné lehké vymyslet jednoduché
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situace, je daleko t&z51 rozvinout opravdu dobry pFibéh, a to
zvlasté tehdy, jestlize jej chcete pouzit pro t¥idni hru. UCi-
tel vSak nemusi spoléhat pouze na svou vlastni fantazii. Dosta-
tek vhodného materialu nalezne v novinach - finan¢ni skandaly,
vytrznosti, zelezniéni neStésti, vladni navstévy apod. Ale nej-
veétST mnozstvi vhodného materidlu ziskame z historie a z lite-
ratury. Pokud bude Cerpat naméty pro hry z téchto oblasti, zis-
ka nejen cenny material vlastni, ale zaroven poskytne détem
prilezitost, aby se na nékteré udalosti podivaly hloubéji a zi-
skaly urcity vztah k narodnimu dédictvi. Témata by se méla vy-
birat podle postav, pFipadné je miZeme pro svoje poti¥eby trochu
upravit.
1. KryStof Kolumbus
Odjezd - namofnici, jejich zeny, kréalovsky privod, dav a
Kolumbus
PFistani - Kolumbus, namovrnici, Indiani
Navrat - Kolumbus, namo¥nici, zajati Indiani, cekajici dav,
Kralovsky pridvod
2. Scéna hostiny ze Shakespearova Makbetha
sluhové, Slechtici, Makbeth, lady Makbeth, vrahové
a Banalv duch

3. Oliver Twist
Oliver je podeziely z kradeze penézenky pana Brown-
lowa; pan Brownlow, pletichar, Oliver, straznik a
dav
4. Jonas a velryba
Jonds, kapitan, namornici, obCané, skupina détr,
které predstavuji velrybu
5. Florence Nightingalova »
Florence, pan Bemford, oSetrovatelky, lIékari, kné-
Zi a ranéni vojaci
Vhodna literatura
Carlo COLLODI : Pinnocchiova dobrodruzstvi, Albatros - KMC,
1969, 2. wvyd.
Charles DICKENS : Oliver Twist, Odeon 1966, Melantrich 1952
Nadéjné vyhlidky (Velké nadéje), Mlada
fronta 1965, SNKLU 1960
(pripadné i dalsi Dickensovy knihy)
HOMER : 1llias, 1942
Odyssea, Cs. spisovatel 1968 (vybor), Odeon 1967
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Thomas MALORY : ArtuSova smrt, SNKLHU 1960
Alexandr DUMAS : Mys Dobré nadéje (Robin Hood a pan Richard),
SNDK 1963
Walter SCOTT : lvanhoe, SNDK 1958,1956
Walt DISNEY : Robin Hood (obrazkovy serial), casopis Sedmic-
ka 1969/70
Ivan OLBRACHT : Biblické pribéhy, Albatros - KMC 1970,3. vyd.
Geoffrey CHAUCER : Canterburské povidky, (Povidka knéze Jepti-
Sek, Povidka odpustkare),Nase vojsko 1956.
SNKLHU 1953
Robert Louis STEVBNSON : Ostrov pokladl, Albatros 1969, Odeon
1967, t™os, Prace 1958
Erich KA6TNEB : Emil a detektivové, SNDK 1968, 1966,1957
Hans Christian ANDERSEN : Kresadlo, Mlada fronta 1969 (Flétno-
vé hodiny), SNKLHU 1956 (Povidky a pohéadky)
Henryk IBSEN : Peer Gynt, Praha 1949
Lewis CABHOLL : Alenka v Fisi div0, Albatros 1970, 1961,
Svoboda 1948
Mark TWAIN : Dobrodruzstvi Huckleberryho Finna, Mlada fronta
1956, SNDK 1965, SNKLHU 1956, Prace 1953
Dobrodruzstvi Torna Sawyera, SNDK 1965, Mlada fron-
ta 1964, SNKLHU 1953
Spole¢né vydani - Odeon 1970
Jerome Klapka JEROME : T¥i muzi ve ¢lunu o psu nemluvé, SNDK
1966, Mlada fronta 1956
Lidové hry (viz napF. Selské Ci”i sousedské hry Ceského baro-
ka, Praha 1942; Lidové drama pobélohorské, Praha 1951 aj.)
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oDDIL 19 - Skupinové hry, zalozenté
na navrzich ucitele
Cil
Dat détem prilezitost, aby si zahraly (namét da ucitel),
kdyz ae pFedtim naucCily pracovat v malych skupinkéach.
Cviceni
Ugitel zde mlze postupovat dvojim zplsobem ; bu3 da détem
jenom zacatec¢ni podnét, ze kterého mohou vyjit (vétu, misto ko-
nani, pocCet postav; Fada pFikladl je uvedena v oddile 12), ne-
bo jim mlzZe nacértnout jednoduchou zapletku. Druhy zplsob vyza-
duje urcitou peclivost pFi vybé&ru materialu. Je dlilezité, aby
vybrané situace obsahovaly n&jaadty urcity pribéh a neskladaly
se pouze z Fady dialogl. Nasledujici Fadky obsahuji nékolik
pFikladl materialu, kterého se da vyuzit,:
Scéna Carodéjnic v Makbethu
Vzpoura na lodi KryStofa Kolumba
Hereckd scéna z Hamleta
Oblast, z niz je mozZno cerpat scény nebo zapletky pro
skupinovou improvizaci, je dostatec¢né Sirokad a bohata. Ale pfrFi
vybéru je treba pamatovat na to, Ze improvizace musi obsahovat
skute€nou dramatickou zapletku, musi v ni byt rozumovy nebo fy-
zicky konflikt, ktery by vedl k vrcholu nebo k pFipadnému uvolné-
ni napéti.
obDIL 21 - Skupinové improvizace
Cil
V tomto oddilu az déti samy nesou zodpovédnost za vybér
a rozvoj hry i za jeji zahrani. V podstaté tu jde jiz o vrchol
dramatického vyucovani (oddil 22 potom vytvari most mezi drama-
tem a divadlem).

=)

Cvice
Déti maji své vlastni skupiny, pro které si vybiraji mate-
improvizacim. Vysledkem je pochopitelné znacna riznost
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pozadavkl dé&ti, co by se m&lo hrat. Hlavnim problémem se zde
tedy stane organizace.

Kazda skupina by méla mit nékoho, kdo by byl zodpovédny
za predstaveni, rezii, osvétlovani i pFipadné zvukové efekty.
V této etapé se Casto stane, Ze poznavame skutecné schopnosti
déti. Mize se dokonce stat, Ze jedno dité je schopno zastat
dvé 1 tFi organizacéni funkce a jeSté dobf¥e hraje.

Déti budou nyni pot¥ebovat delSi Cas na pFipravu a zkous-
ky svych her. Otazka Casu se objevi i tam, kde déti budou pra-
covat se svétlem, zvukovymi efekty Ci pouZivat praktikabl ane-
bo jevisté apod., aby stacCily pripravit vSe potfFebné. Vrcho-

Iem je, kdyz déti predvedou svou improvizaci vcelku. Za téchto
okolnosti je prakticky nemozné, aby se v jedné dramatické ho-
diné predvedlo vic skupin nez jedna. PFi organizovani téchto
hodin se musi pamatovat na to, aby déti svou hru uvedly, pro-
diskutovaly jeji podstatu a zahraly. Kazda lekce se tak mize
skladat ze zkouSek vSech skupin kromé té, ktera se pripravuje
na predstaveni. Tato skupina si zatim bude pFipravovat potreb-
né vybaveni. Program hodin musime €as od ¢asu ménit - ucitel
poda treba vyklad o nékterych technickych zalezitostech, pfFi-
padné& pripravi texty zpUsobilosti (mluvené i psané).
Podstatné je, aby déti prFi této Cinnosti pracovaly spo-
leCné v :harmonické shodé, tedy nejenom jako jednotlivci, ve
skupiné, s védomim sounalezitosti k ni, ale i s védomim sou-
nalezitosti skupiny s tFidou. Bez tohoto druhu spolupréace je
celad cinnost nemyslitelna. UCitel musi détem ukazat, ze jim
ddvéruje, Zze se budou ukaznéné chovat, kdyz je jich tolik a
pracuji na tolika rdznych Técéeh. Cas od &asu vzniknou né&jaka
nedorozuméni, ale s tim musi ucCitel pocCitat. Nedorozuméni a
jejich vznik by mohl omezit tim, Ze stanovi urcCita specialnit
pravidla chovani v jejich miniapolecnosti.
1. Dosazitelného technického vybaveni smi pouzivat pouze sku-
pina, ktera se pripravuje na predvedeni hry.
2. zadné dité nesmi pouzivat nic z technického vybaveni, po-
kud pro né nemd opravnéni (test zpuUsobilosti). Je mozné
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stanovit seznam "kvalifikovanych" elektrikard, zvukail, osvétlo-
vacd, kulisakd apod.

3.Jestlize bé&hem zkouSky dojde mezi détmi k néjaké kontraverzi,
rezisér skupiny se ma spojit s ucCitelem.

Timto zpOsobem zlstane ucitel stale ve styku se skupinou.
Nakonec by mél ucitel presvédCit déti, Ze pracovat timto zplsobem,
pouzivat techniky je urcité privilegium a pokad by snad nékdo sou-
stavné préoi naruSoval, toto privilegium mu budé odhato.

oDDIL 22 - Vypracova né skupinové a
tFridni improvizace
Cil
1. Pomoci détem, aby si vypéstovaly urcity pocit zodpovéd-

nosti; presvédCit je, Ze je nutno v praci pokracovat, i kdyz zmize-
lo vnitini napéti kreace.
2. Poukadzat na to, Ze pocit uspokojeni se dostavi, kdyZz po
zdlouhavych zkouSkach ziska improvizace dramaticky tvar a plny obsah.
3. PFipravit déti pro predstaveni.

Protoze si déti zvyknou na kritiku svych vlastnich her i
ostatnich skupin, zcela pFirozené prFijmou mySlenku, Ze drama je
néco, co se sdéluje druhym lidem. Drama se tak zac¢ina ménit v di-
vadlo a mostem mezi nimi je vypracovana improvizace. Usp&3né sdé&leni
nutné potvebuje spravny vybér materialu a jeho zformovani do drama-
tického modelu. Aby ae model udrzel v definitivné stanovené roviné,
délame urcitou formu jeho zapis. Zapis mize mit formu scénare ne-
bo jednoduché osnovy, ktera zaznamenava dalezité momenty linie pFi-
bé&hu, nardzky a aranzma. KoneCné se musime dohodnout na nejefektivnéj-
Sim zplsobu pFedvedeni. Sem pat¥i vybér nejlep3i techniky p¥i pred-
vadéni obecenstvu (divadlo 7,jevisté ?,svétlo ?, zvukové efekty ? atd.)
Cviceni

Cviceni si maji vybrat déti stejné jako v oddilech 20 a 21, net-
bo ma vybér provést t¥ida pod vedenim ucCitele jako v oddile 17:
jakkoli vS8ak improvizace vychazi z déti, pot¥ebuji taktni pomoc ucite-
le, jestlize se ma dojit k uspokojivym vysledkdm v rGzné kratké dobé.

PFi pFipravé naroc¢né improvizace by t¥ida v kone¢né faii Upravy
méla pohlizet na ucCitele jako na reziséra.
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Dodatek k fiktivnim tématlim tvoFi ta, kterad zde nasleduji
Jjsou pojata dokomentarné a zaroven poskytuji material pro
vypracované improvizace

Skoleni straznika (prFipadné i ZzZeny)

Uprchlici

Problém sbirek na podporu hladovéjicim

Historie podloudnictvi

Emancipace zen

Vyzkum vesmiru

Rist blahobytu ve staté

Historie tance

Primitivni ritualy v moderni spolecnosti

Rozvoj mediciny

Jak se délaji noviny

Rozvoj komunikaci

Rozvoj dopravy

Rist odborového hnuti

Nataconi Filmu Cinnost UNESCO

Pohled na pravo-

N KryStof Kolumbus - u nas dostupna literatura :

Richard Friedenthal : Dédictvi Kolumbovo, 1929

Heinrich H. Houben : Krystof Kolumbus, 1940 a 1946 (UstFednit
délnické knihkupectvi a nakladatelstvi)

Q.E. Mitton : KryStof Kolumbus, objevitel Ameriky, L. Mazac,
Praha 1935

Ladislav Stroupeznicky : Christoforo Colombo, Knihovna diva-
delni Maj, sv. 87

J.V. Jensen : KryStof Kolumbus, B. M. Klika, Praha 1931 (roman)

A. VyskocCil : KryStof Kolumbus, Orbis, Praha 1945 (Zivotopis)

Jos. Janacek : KryStof Kolumbus (edice Portréty),Svoboda, Pra-

ha 1970
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~ Trlorence Nightingalova (1820-1910), anglicka oSetrovatelka,
povazovana za zakladatelku a organizatorku moderni oSetfFovatel-
ské sluzby; rodem ltalka z Florencie, ze zamozné a vzdélané
rodiny. V r. 1837 poprvé slySela o Jané z Arku a o jejim pos-
lani. 1 ona se rozhodla zasvétit svij zivot n&jakému poslani
a vénovala se oSetfFovani nemocnych. AvSak k prvni praci se
dostala az r. 1851 v Némecku. R. 1853 prFijela do Londyna,
kde dostala na starost malou nemocnici. Méla velky uspéch,
o némz se doslechl Sidney Herbert, ministr valky v britském
vladnim kabinetu a nabidl ji, aby odjela na Krym, kde pravé
zurila krymskad véalka. Po prijezdu spolu s 38 oSetfFovatelka-
mi dostala do své o3etiovatelské péce 5.000 muzli. Nemocnice
byly v zoufalém stavu, Spinavé, témér bez zaFizeni. Humanni

presvédceni nutilo Florence Nightingalovou pracovat mnohdy

20 hodin denné. Ale jeji préace zdaleka nespocCivala jenom ve
vlastni ¢innosti zdravotnické. Naopak, podaFilo se ji prinést
revoluéni zmé&nu do oSetFovani prostych vojaki a armada ji za
to chovala v Ucté. Pro verejnost byla narodni hrdinkou. Byla-
usporadana verejna sbirka a cely jeji vytézek (45.000 liber)
byl Florence Nightingalové dan k dispozici. Ona se vSak po
navratu z Krymu rozhodla, Ze zanech& své cinnosti. Rozhodla

se zasvétit svlij zivot péci o prosté vojaky a domnivala se,
Ze popularita by vyvolala zaujeti vlady proti ni. V r. 1860
zalozila 3kolu pro o3etvovatelky. Krymské starosti nezlsta-
ly bez nasledk( na jejim zdravi, ale pFesto pracovala dal.
Byla uznavanou autoritou nap¥. v Indii, i kdyz se tam nikdy
nedostala.

Viz M_E.Tabor : Florence Nightingalové, Praha, SpoleCnost

Cerveného k¥ize.
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